Vilac Sada hier Iceland
(V8566)

Husia hra
2 az 4 hraci
Cielom hry je dostat svoju figurku na pole ¢. 36 ako prvy.

Obsah hry: hracia doska, 4 figurky, 1 kocka

Pravidla hry:

Kazdy hrac hodi kockou, zacina ten, ktory hodil najvyssie cislo. Prvy hrac posunie svoju
fFigurku (vyberte si lubovolnu figlrku z balenia) o hodnotu na kocke, ktora mu padla. Ak
hrac vstupi na policko s husou, posunie sa opat o rovnaky pocet policok.

Ak hracovi pri prvom hode padne 6, posUva sa na policko 12.

Ak hrac zastavi na poli 33, musi hodit 6, inak stoji.

Ak hrac zastavi na poli 10, jedno kolo stoji.

Ak hrac zastavi na poli 16, dve kola stoji.

Ak hrac zastavi na poli 21, musi sa vratit na zaciatok.

K vyhre staci dojst na pole 36, musite vSak na kocke hodit presnti hodnotu na kocke. Ak
hodite cislo vyssie ako je pocet policok medzi figurkou a cielom, musite figirkou pohnut
spat o tolko policok, o kolko ste prehodili.

Hady a rebriky
2 az 4 hraci
Cielom hry je dojst na posledné policko hracej dosky.

Obsah hry: hracia doska, 4 figurky, 1 kocka

Pravidla hry:

Kazdy z hrdcov si vyberie svoju figurku. Zacina najmladsi hrac. Hradi sa striedaji po
kazdom hode kockou, hodnota na kocke znadi, o kolko poli sa posuniete dopredu. Ak
figarkou zastavite na policku, kde zacina kmen palmy, pokracujete skratkou priamo do
koruny tejto palmy. Ak hrac stipne na policko s hlavou hada, musi zist dole az na policko
s chvostom tohto hada. Takto hra pokracuje dokym jeden z hracov nevstupi na posledné
policko hry. Pri postupe na posledné policko nemusite hodit presné cislo, mbze byt aj
vacsie.

Rybarcenie
2 hradi

Obsah hry: 12 figlirok, 2 rybarske praty

Priprava hry:
Polozte vsetky figurky ilustraciou dole.

Pravidla hry:

Obaja hraci za¢nd v rovnaky moment, snazia sa ulovit ¢o najviac dielikov. Po uloveni
vSetkych dielikov si obaja hraci spocitaji svoj vlastny Ulovok. Vyhrdva hrac s vacsim
poctom ulovenych dielikov.
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Hmataj a najdi
2 az 4 hraci

Priprava hry:
Vlozte vsetky dieliky do textilného vrecka. Karty s vyrezom rozdajte medzi hracov, licom
dole.

Pravidla hry:

Prvy hrac si otoci svoju kartu. Potom musi siahnut do vrecka a podla hmatu najst dreveny
dielik, ktory zodpoveda vyrezu na karte. Pokial vyberie spravny dielik, polozi ho do
daného vyrezu na karte a na rade je dalsi hra¢, ktory opat zacina otocenim svojej karty.
Pokial ale prvy hrac¢ vyberie nespravny dielik, jeho tah konci, na rade je dalsi hrac.

Vitazi hra¢, ktory ako prvy zaplni svoju vkladaciu kartu spravnymi figrkami zvierat.

Pravidld moézete upravit podla vlastného uvazenia, aby sa deti lepsSie zoznamili
s hmatanim a hladanim predmetov:

1 —Zacnite s malym mnozstvom drevenych dielikov.

2 — Dovolte detom pozriet sa do vrecka.

3 - Potom hru opat urobte o nieco tazsiu, nedovolte im nazerat do vrecka.

4 - Pridajte do vrecka viac dielikov.

5 — Nakoniec, ked'si deti na hru zvykn, hrajte podla tradi¢nych pravidiel.

Bingo

Jeden z hrdcov alebo rodic¢ vytiahne dielik z vrecka a vyvold ho. Hra¢, ktory ma tento
dielik na svojej vkladacej karte si ho vezme a polozi na svoje miesto.

Vitazi hra¢, ktory ako prvy zaplni svoju kartu!
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