Vilac Hra Paleckiv poklad
(V7633)

Cilem hry je dostat se do zlobrova zadmku, vzit jeho poklad a vratit se do chaloupky
alespon s jednou zlatou minci.

Obsah hry:
* 1 hracideska
4 figurky (bratri Palecka)
1 kostka ,,béz" (drobecky — havran)
1 kostka ,vrat se” (drobecky — sedmimilové boty - zlobr)
40 drobeckl (zluté kosticky)
16 zlatych minci

Priprava hry:

Hraci desku polozte doprostred stolu.

Kostku ,béz" polozte vedle startovniho pole, kostku ,vrat se” a zlaté mince polozte vedle
zlobrova zdmku.

Kazdému hraci rozdejte 10 drobeckd.

Kazdy hrac si vybere figurku a poloZi ji na pole chaloupky.

Pravidla hry:

1. Na cesté do zlobrova zamku:

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek, hra¢ na radé hodi kostku ,béz" (drobecky -
havran).

Na kostce mdze padnout:

1 a 2 drobecky: Hrac posune figurku dle hodnoty na kostce, drobecek polozi na kazdé
policko, na které vstoupil.

Havran: Hrac odstrani drobecek z policka, na kterém stoji. Pokud hrac hodi havrana i na
dalsim tahu, musi odstranit drobecek i z predchoziho policka. Takto se pokracuje
i s dalsimi policky, pokud na kostce stale pada havran.

Pro vstup do zdmku musi na kostce padnout presny pocet poli.

Jakmile se dostanete do zlobrova zamku, posbird hrac 4 zlaté mince, dle barvy figurky
(které musi donést zpét do chaloupky).

2. Nebezpecny navrat:

Pozor, zlobr se bude snazit ziskat svlj poklad zpét. Aby hrac¢ vyhral, musi se do chaloupky
vratit alespon s jednou minci.

Pokud hraci dojdou mince, prohrava.

Nyni hraci pouzivaji kostku ,vrat se" (drobecky — sedmimilové boty — zlobr).

Na kostce mdze padnout:

1 a 2: Hrac posune figurku dle hodnoty na kostce, mize se ale posunout pouze na pole
s drobecky. Pokud na daném poli neni drobecek, jedno kolo stoji.

Zlobr: Hrac toto kolo stoji, zlobr od néj vezme minci a vrati ji do zdmku.
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Sedmimilové boty:

1 - Hrac se posune o 3 pole, i pokud zde chybi drobecky. Pokud havrani vyzobou vsechny
drobecky na cesté, jsou sedmimilové boty jedinym prostfedkem navratu — musite mit
Stésti!

2 — Hra¢ muize zastat na dosavadnim poli a vzit si zpét minci, pokud mu zlobr néjakou
vzal. Nékdy si musite vybrat mezi pohybem s rizikem prohry, nebo setrvanim na poli
a znovuziskanim mince.

Pro vstup do chaloupky musi na kostce padnout presny pocet poli.

Konec hry:
Hra konci, jakmile se hraci podari vratit do chaloupky s alespon jednou minci. Tento hrac
vitézi.
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