Vilac Dreveny set zabavnych hier 4 v 1
(V6223)

Magnetické rybarcenie

Polozte kacicky obrazkom hore. Urcite si cas hry
a zacnite lovit kacice svojimi magnetickymi pratmi.

Hrac s najviac kacickami vyhrava! Alternativne mézete
namiesto poctu kacic rozhodnit o vitazovi poctom
bodov, tie st na spodnej strane figtrok.

Honba za pokladom (Husia hra)

Kazdy hrdc si vyberie svoj kamen a polozi ho na Startové
pole hry. Hraci striedavo hadzu kockou a posuvaju
kamene podla hodenej hodnoty. Ak hrac¢ vstupi
kamenom na urcité polia, musi sa dalej pohybovat podla
pravidiel:

Na poli €. 2 sa hra¢ musi posunut o 2 polia spat. Na poli
¢. 5 hrac postupuje o 2 pole vpred. Na poli ¢ 9sa hrac
vracia o 3 polia spat. Na poli ¢. 10 hrac¢ 1 kolo stoji. Na
poli ¢. 3 sa hrac posuva o 3 polia vpred.

Vitazi hra¢, ktory ako prvy vstipi na posledné pole €. 20.

Quiots — hadzanie na terc

Polozte terc (krabicu) 2 metre daleko. Hraci sa striedaju
v hodoch 4 kamenov na ter¢. Ak kamen dopadne mimo
ter¢, nemoze sa s nim hadzat znova.

Po skonceni kola si kazdy hrac¢ spocita body podla svojho
hodu. Napr. ak kamen dopadne kamkolvek na obrazok
kravy, ziska hra¢ 5 bodov.

Vitazi hrac s najvyssim poctom bodov.
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