Vilac Drevény set zabavnych her 4 v 1
(V6223)

Magnetické rybareni

Polozte kachnicky obrazkem nahoru. Urcete si cas hry
a zacnéte lovit kachny svymi magnetickymi pruty.

Hrac s nejvice kachnickami vyhrava! Alternativné muzete
misto poctu kachen rozhodnout o vitézi poc¢tem bod, ty
jsou na spodni strané figurek.

Honba za pokladem (Husi hra)

Kazdy hrac si vybere sviij kdmen a polozi jej na startovni
pole hry. Hraci stridavé hazeji kostkou a posouvaji
kameny dle hozené hodnoty. Pokud hrac¢ vstoupi
kamenem na urcitd pole, musi se dale pohybovat dle
pravidel:

Na poli ¢. 2 se hra¢ musi posunout o 2 pole zpét. Na poli
¢. 5 hrac postupuje o 2 pole vpred. Na poli ¢. 9se hrac
vraci o 3 pole zpét. Na poli ¢. 10 hrac 1 kolo stoji. Na poli
¢. 3 se hrac posouva o 3 pole vpred.

Vitézi hra¢, ktery jako prvni vstoupi na posledni pole
¢. 20.

Quiots - hazeni na terc

Polozte ter¢ (krabici) 2 metry daleko. Hraci se stridaji
v hodech 4 kamenl na ter¢. Pokud kdmen dopadne
mimo ter¢, nemuUze se s nim hazet znovu.

Po skonceni kola si kazdy hrac¢ spocitd body dle svého
hodu. Napr. pokud kdmen dopadne kamkoliv na obrazek
kravy,ziskd hrac 5 bodu.

Vitézi hrac s nejvyssim poctem boda.
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