Vilac Dreveny sabor hier
(V6117)

Obsahuje obojstranni hraciu dosku, 8 Figirok koni, 4 figarky husi, 2 kocky.

Clovece nehnevaj sa

Pre 2-4 hracov.

Obsahuje: hraciu dosku, 8 figtrok koni, 1 kocku

Ciel' hry: obist s konmi hracie pole a dostat ich do domceka

Pravidla hry:

Kazdy hrac dostane 2 figirky koni. VSetky figurky su pred zaciatkom hry umiestnené v
Startovom domceku, ktory je vyznaceny rovnakou farbou, ako figirky. Hra sa v smere
hodinovych ruciciek.

Hraci hadzu kockou pri kazdom tahu. Figurky sa posuvaju podla hodnoty hodené na
kocke. Pokial Figirka skonc¢i na policku obsadenom cudzou figurkou, je odstranena z hry
avritend spat do domceka. Na policko obsadené inou vlastnou figdrkou vstupit
nemozno.

Aby hra¢ mohol nasadit do hry novu figirku, musi hodit Sestku. Pokial hra¢ v hre nema
ziadnu figarku, hadze, kym mu nepadne Sestka, maximdlne vsak 3x. Ak hodi Sestku,
umiestni kone na startové policko stajne a hra znova. Aby hrac ukoncil kolo, musi jeho
kon prejst vsetky poli¢ka stajne oznacené 1 az 6.

Husia hra
Pre 2-4 hracov.
Obsahuje: hraciu dosku, 4 fFigirky husi, 2 kocky

Pravidla hry:

Cielom hry je vstupit na vitazné policko ¢. 63. Pred zaciatkom hry si kazdy hra¢ zvoli svoju
figarku husi. Potom kazdy z nich hodi oboma kockami zaroven. Zacina hra¢, ktory hodil
najvyssie cislo.

Figlrky posuvajte podla hodnoty hodené na kockach. Ak skoncite na policku s obrazkom
husi, mate Stastie — posunte svoju figirku znovu o rovnaky pocet poli.

Ked hodite Sestku a trojku pri prvom tahu, posuvate sa na pole ¢. 26.

Ak hodite Stvorku a patku, posuvate sa na pole ¢. 47.

Ak pri prvom tahu Sliapnete na pole ¢. 6, posivate sa na pole ¢. 12.

Aby ste sa dostali zo studne na poli ¢. 30, musite hodit Sestku.

Na poli ¢. 35 sa dostanete do hotela, jedno kolo stojite.

Bludisko na poli ¢. 42 vas posle spat na pole ¢. 31.

Vo vazeni, na poli ¢. 52 stojite dve kola.

Na poli ¢. 58 vas chytili pirdti, musite sa vratit spat na start.

Koniec hry: Vitazi hrac, ktory vstupi na policko ¢. 63 ako prvy. Pokial hodite na kocke
hodnotu, ktord by vas dostala za pole ¢. 63, musite sa namiesto postupu vpred posunut
po hernej ploche spat.
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