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Pravidla hry:

Pro 2 az 8 hraca.

Hraci se rozdéli do 2 tyma.

Hradi stoji asi 3 metry od branky, nohu maji polozenou na puku , Tirokille".

Hra 1.: V mysi dife

Postavte branku z dvou drevénych tycek, na které polozite jedno pri¢né vyrezadvané drivko. Treti
tycku byste neméli umistovat doprostred, nepouzijete ji, stejné jako druhé drivko.

Dva tymy stoji proti sobé, 3 metry od branky. (Pokud nemate dostatek mista, mohou hrat vsichni
ze stejné strany.)

Cilem je prohodit puky brankou.

Idealni technika hodu je ta, pri které hodite puk co nejbliz brance, aby se ji mohl jednoduse
prokutalet.

Puky hazejte dle jejich ¢islovani vzestupné.

Pokud puk projde brankou, tym ziskdva body dle oznaceni puku.

Pokud puk projde kolem branky, tym hazi znova. Po trech hodech vedle dostane body na puku
tym soupera.

Pri kazdém kole muze tym ziskat body za sv(j i souperav hod.

Vitézi tym, ktery ziskd nejvice bodl po té, co bylo hozeno vsech 8 pukd.

Hra 2.: Vytah

Puk musi projit brankou, stejné jako pfi predchozi hre.

Tym si vybere puk, ktery prohodi brankou, a to v kazdém kole.

Pokud puk projde brankou, tym si pricte bodovou hodnotu puku. Pokud puk projde kolem branky
nebo branku prevrhne, tym si odecte body dle hodnoty puku. Musite tedy hrat strategicky: ¢im
vyssi hodnota puku, tim vice bodl najednou mizete ziskat nebo ztratit!

Vitézi tym, ktery jako prvni ziska 15 bodd.

Hra 3.: Jako pétanque

Kazdy tym dostane 4 puky — jeden sudé, druhy liché (na hodnoté pukd nezalezi.)

Tymy se stridaji na tahu, puky hazi co nejbliz pricného vyrezavaného drivka.

Na konci kola si tym pricte tolik bod(, kolik ma pukd blize nez jeho souper.

Pokud tym shodi pricné drivko, prohrava set a z celkového skére si odecte 1 bod.

(Pokud ma tym souperl mnoho dobre umisténych pukl, mlzete pri¢né drivko strategicky
shodit.)

Vitézi tym, ktery jako prvni ziska 13 bodd.

Hra 4.: Most

Shod'te branku pukem.

Branku (3 tycky vedle sebe, na které polozite 2 pri¢na vyrezavana drivka) postavte 3 metry od
mista, z kterého budete hazet.

Po kazdém hodu branku znovu postavte.

Na zacatku hry se dohodnéte, kolik kol odehrajete.

V kazdém kole hodi oba tymy 4 puky dle ¢islovani posloupné. Pocitejte, kolikrat jste dokazali
shodit branku.

Po dohrani domluveného poctu kol vitézi tym s nejvice body.
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