Vilac Mémorisk pamatova hra
(V2151)

Pre 2-6 hracov.

Obsah hry:
49 dielikov (7 postaviciek v 7 réznych farbach), 5 dielikov ,,0ci“, 4 dieliky ,vymeny*

Priprava hry:

ZamieSajte a rozdajte kazdému hracovi 4 dieliky licom dole, hraci ich postavia pred seba
do radu. Zo zvysnych dielikov vytvorte na stole pravidelny obdlznik, tzv. hracie pole, ako
pri pexese. Tieto dieliky budu taktiez polozené licom dole.

Ciel hry:
Kazdy hrac pri svojom tahu vymeni svoj dielik za dielik z hracieho pola, kym neposklada
vyhernd kombinaciu — priklad:

4 postavicky rovnakého tvaru alebo 4 dieliky rovnakej farby

Ndvod hry:
Najprv sa dohodnete na pocte kol. Na konci hry potom vitazi hrac s najvyssim poctom
bodov.

Zaciatok kola: Vsetci hraci sa naraz, diskrétne a rychlo pozrd na svoje 2 okrajové dieliky,
potom ich otocia spat licom dole.

Zacina najmladsi hrac. Vezme si dielik z hracieho pola a diskrétne sa nanho pozrie. (Takto
sa zacina kazdé kolo.) Pokial sa nehodi k ostatnym dielikom hraca, polozi ho spat na
rovnaké miesto, licom dole. Pokial sa k ostatnym dielikom hodi, musi hra¢ rozhodnut, za
ktory vlastny dielik ho vymeni. Takto hraci hraja kazdé kolo, pokial neposkladaja vyhernt
kombinaciu.

Po odohrani vami uréeného poctu kol sa dieliky opat zamiesaju a rozdaju, ako pred
zaciatkom prvého kola. Hra zacina znova.

Koniec kola a pocet bodov: Akonahle si hra¢ mysli, ze poskladal vyherntd kombinaciu,
povie nahlas ,Mémorisk!” Zacaté kolo sa dokonci a hra kondi. VSetci hraci otocia svoje

4 dieliky tak, aby ich navzajom videli.

Pokial je kombindacia hraca, ktory zastavil hru spravna, ziskava 3 body.

Ak sa hrd¢ mylil, nedostane ziadne body, ostatni hraci ziskavaju ako kompenzaciu 1 bod.
Pokial ma niektory hrac (iny, nez ten, ktory zastavil hru) tiez vyherni kombinaciu,
dostane 2 body. Body sa scitaja.
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Specidlne dieliky:
Tento dielik hradc¢ovi umozni pozriet sa na jeden vlastny dielik alebo dielik
{;} protihraca.

Tento dielik hracovi umozni vymenit jeden vlastny dielik za dielik protihraca. Ak
chcete spdsobit problémy, mézete vymenit jeden dielik protihraca za dielik iného
protihraca.

Pozor: Specialne dieliky je mozné pouzit len raz. Akonéhle ich otodite, musi zostat licom
hore.

Specidlny pripad: Hra¢ vezme dielik z hracieho pola a zisti, ze je to dielik pecidlny. Musi
ho vlozit medzi svoje 4 dieliky, potom ho méze pouzit kedykolvek, avsak len pokial tento
dielik nepouzije iny hrac.
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