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Obsahuje obojstrannú hraciu dosku, 8 figúrok koní, 4 figúrky husí, 2 kocky.

Človeče nehnevaj sa
Počet hráčov: 2-4
Obsahuje: hraciu dosku, 8 figúrok koní, 1 kocku
Cieľ hry: obísť s koňmi hracie pole a dostať ich do domčeka

Pravidlá hry: 
Všetky figúrky sú pred začiatkom hry umiestnené v štartovom domčeku vlastnej farby.
Hrá  sa  v smere  hodinových  ručičiek.  Hráči  hádžu  kockou  pri  každom  ťahu.  Figúrky
posúvajte podľa hodnoty hodenej  na kocke.  Ak figúrka skončí  na políčku obsadenom
cudzou  figúrkou,  cudziu  figúrku  vyhodí  a postaví  sa  na  jej  miesto.  Cudzia  figúrka  je
odstránená  z hry  a vrátená  späť  do  domčeka.  Na  políčko  obsadené  inou  vlastnou
figúrkou  vstúpiť  nemožno.  Aby  hráč  mohol  nasadiť  do  hry  novú  figúrku,  musí  hodiť
šestku. Pokiaľ hráč v hre nemá žiadnu figúrku, hádže kým mu nepadne šestka, maximálne
však 3x. Ak hodí šestku, umiestni koňa na štartové políčko stajne a hrá znova. Aby hráč
ukončil kolo, musí jeho kôň prejsť všetky políčka stajne označené 1 až 6. Tzn. figúrka koňa
sa vždy umiestni na najvzdialenejšie prázdne políčko v stajni.

Víťaz hry:
Víťazí hráč, ktorý ako prvý dostal všetky svoje kone do stajne.

Husia hra
Počet hráčov: 2-4 
Obsahuje: hraciu dosku, 4 figúrky husí, 2 kocky

Pravidlá hry:
Cieľom hry je vstúpiť na víťazné políčko č. 63. Pred začiatkom hry si každý hráč zvolí svoju
figúrku husi. Potom každý poporiadku hodí oboma kockami zároveň. Začína hráč, ktorý
hodil najvyššie číslo. Figúrky posúvajte podľa hodnoty hodenej na kockách.
Ak  skončíte  na  políčku  s obrázkom husi,  máte  šťastie  –  posuňte  svoju  figúrku  znovu
o rovnaký počet políčok.
Ak pri prvom ťahu hodíte šestku a trojku, posúvate sa na políčko č. 26.
Ak hodíte štvorku a päťku, posúvate sa na políčko č. 53.
Ak vstúpite na políčko č. 6, posúvate sa na políčko č. 12.
„Ten, kto ide loviť, stráca svoje miesto...“ Na políčku č. 22 sa musíte posunúť o 3 políčka
späť.
Aby ste sa dostali zo studne na políčku č. 30, musíte hodiť šestku.
Na políčku č. 35 sa dostanete do hotela, jedno kolo stojíte.
Bludisko na políčku č. 42 vás pošle späť na políčko č. 31.
Vo väzení, na políčku č. 52 stojíte dve kolá.
Na políčku č. 58 sa stratíte v žalári, musíte sa vrátiť späť na štart.

Víťaz hry:
Víťazí hráč, ktorý vstúpi na políčko č. 63. Pokiaľ hodíte také číslo, ktoré by vás dostalo za
pole č. 63, musíte sa o toľko polí posunúť späť po hernej ploche.

Dvěděti.cz s.r.o.
Sadová 618

738 01, Frýdek-Místek
Česká republika

dvedeti@dvedeti.cz

https://www.dvedeti.sk/
mailto:dvedeti@dvedeti.cz

