Chronicle Books Karetni hra Karmaka
(CHB8119)

Pro 2 az 4 hrace od 14 let. Hraci doba 30 az 60 minut.

Obsah hry:

* 64 hracich karet
o 19 Cervenych
o 19 zelenych
o 19 modrych
o 7 mozaikovych
4 tahaky
12 Karmickych Prstent
1 Karmicky Zebfik
4 hraci zetony
Bonus: cestovni Karmicky Zebfik na dvou kartach

Prehled hry
Karmaka je kompetitivni karetni hra, ktera se hraje béhem nékolika zZivota.
VSichni hrdci zacinaji jako brouk hovnival, s kartami na ruce a s vlastnim malym balickem
karet. Jakmile vam karty dojdou, kondi ivas zivot areinkarnujete se do téla nového,
nejlépe také o stupen vy$ na Karmickém Zebiiku. Snazte se v kazdém Zivoté ziskat
dostatek bodd, jinak jej budete muset prozit opakované. Zaroven se snazte nezdrzovat
v jednom zivoté moc dlouho, aby vas protihraci nepredehnali. Vitézi hrac, ktery jako prvni
dosahne Transcendence!
Sbirejte body, zasejte seminka vaseho pristiho Zivota, a pokud je to nutné, sabotujte své
protihrdce. Pamatujte ale, jak se do lesa vol3, tak se z lesa ozyvd, Ciny maji nasledky
v tomto zivoté... i v tom pristim.
Pocet bod(, ktery je potreba pro postup do dalSiho Zivota je vyobrazen na Karmickém
Zebfiku, viz obrazek na str. 2 v originalnim navodu.

Karty
Vsechny karty maji hodnotu 1 az 3 body, dle jejich barvy. Barva karty vyjadruje jeji
vlastnosti: cervené karty jsou nihilistické a destruktivni; zelené karty jsou stédré a rychlé;
modré karty jsou Istivé a mazané. Nékteré karty jsou ,mozaikové” neboli divoké, maji
bodovou hodnotu jakékoliv barvy.
Vsechny karty maji schopnost, ta je uvedena vespod karty.
Karty mohou byt zahrany pro body, nebo pro schopnost, nikdy pro oboji.
Viz obrazek na str. 3 v originalnim navodu.

Hraci plocha
Mezi vsechny hrace rozestavte dvé hraci plochy, které vsichni sdileji:
» Studna: bali¢ek licem doll — hlavni dobiraci balicek.
* Ruiny: odhazovaci balicek licem nahoru.

Kazdy hrac¢ ma své ctyri osobni plochy:
» Karty na ruce neboli Ruka, tajné karty, které mize vidét jen majitel.
« Balicek Karet, odlisny od Studny. Neni neobvyklé, Ze je tento Bali¢ek prazdny.
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vow

Pristi Zivot: balicek licem dold, do kterého lze zahrat karty. Hraci si mohou karty
Pfistiho Zivota v balicku projit (ale ne pfeusporadat). Na zac¢atku kazdého nového
Zivota je tento balicek prazdny.

Skutky: karty, které hrac ziskal béhem zivota. Skutky jsou pokladany licem nahoru,
novéjsi karty castecné prekryvaji karty starsi. Nelze je preusporadat. Pokud karta
odkazuje na ,,Odhaleny Skutek”, jedna se o kartu nejnovéjsi/svrchni.

Priprava hry

. Osidlete Karmicky Zebfik: Kazdy hra¢ polozi sv(j zeton na uroven brouka
hovnivala.

. Karmické Prsteny: Méjte je po ruce, pobliz stfedu hraci plochy.

. Vytvorte Studnu: Promichejte vSechny karty.

. Vytvorte Balicek Karet a Karty na ruce: Rozdejte ze Studny kazdému hraci
4 karty licem dold, ty budou tvorit Karty na ruce pro prvni zivot. Poté rozdejte ze
Studny dalsi 2 karty licem dol@, ty budou tvofit Balicek Karet. (Pfisti Zivot zacina
prazdny.)

Rozhodnéte, kdo pojede prvni: Zacina hrac s nejmensim stéstim.

Tahy
Hraci se na tahu stridaji ve sméru hodinovych rucicek. Tah kazdého hrace sestdva
z dobrani karty a zahrani karty. (Vyjimkou je Reinkarnace hrace, popsano v dalsi sekci.)
1. Doberte si kartu ze svého Balicku Karet. (Preskocte tuto akci, pokud je Balicek
prazdny.)
2. Zahrajte kartu ze svych Karet na ruce jednim ze 3 zplUsobl (nebo vynechte, viz
nize):

A) Pro body: Polozte kartu licem nahoru na své Skutky. VSechny vase skutky jsou
rozlozeny v poradi, v jakém byly zahrany. VSechny jsou viditelné.

B) Pro schopnost: Polozte kartu licem nahoru doprostied stolu a pouzijte jeji
schopnost, ucinte jakékoliv relevantni rozhodnuti. Poté kartu nabidnéte
protihradi (viz Karmické Naklady nize).

C) Do budoucna: Polozte kartu licem dolG na bali¢ek Pfistiho Zivota, a to bez
toho, abyste se na kartu podivali.

Nebo vynechte: Mizete vynechat tah, ale pouze, pokud mate v Balicku néjaké karty.
Jinymi slovy, pokud je vas Balicek Karet prazdny, musite zahrat kartu.

Karmické Naklady: Zahrani karty pro schopnost ma svou cenu, po rozieseni schopnosti
musite kartu nabidnout protihraci. Pokud kartu chce, polozi ji licem doll na svij balicek
Pristiho Zivota. Pokud kartu nechce, je tato posldna licem nahoru do Ruin. Aviak jak se
do lesa vol3, tak se z lesa ozyva — bud'te pfipraveni, tato karta vdm muze zavarit v dalsim
Zivoté! (Pro 3-4 hrace, viz sekce Multiplayer.)

Na radé je dalsi hrac.

Karty tedy muzete zahrat z Ruky do Skutkd, z Ruky do Studny nebo z Ruky do Pristiho
Zivota. Viz obrazek na str. 7 v originalnim navodu.

Strategicky tip: Néekteré karty zahrajete v daném Zivoté jako Skutky nebo pro jejich
schopnosti, jiné si prenesete do Pristiho Zivota. Jak si vybrat? Body ziskate jen za Skutky
nejlepsi barvy, jak je popsdno v dalSi sekci. Pro nové hrace bude nejlepsi zacit
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jednoduchou strategii: podivejte se na své Karty na ruce a vyberte si barvu, kterou
budete vtomto Zivoté hrat. Takovou, kterd vam zajisti dostatek bodd pro postup do
daldiho Zivota. Karty druhé barvy posufite do Pfistiho Zivota (v kterém je zahrajete),
karty treti barvy zahrajte pro jejich schopnosti. Taktické situace vas rychle nauci
pohotovému rozhodovani, tyto strategické tipy by vdm ale do za¢atku mély pomoci.

Reinkarnace
Hra pokracuje po sméru hodinovych rucic¢ek, kazdy hrac si béhem svého tahu dobere
a zahraje kartu. Cas od ¢asu ale hra¢ ,zemfe" a bude reinkarnovan. Toto nastava, jakmile
hrac svij tah zacind bez Karet na ruce as prazdnym Balickem Karet. Nema si odkud
dobrat anemd co zahrdt, namisto normalniho tahu tak zahraje své Skutky aje
znovuzrozen, idealné na vysim misté na Karmickém Zebfiku.

Bodovani:

Hrac¢i mohou za Zivot ziskat body jen za jednu barvu Skutkd. Pro spocitani bodd pri
umirdni jednoduse sectéte body vasi nejlepsi barvy. Mozaikové karty jsou ,divoké”
a scitaji se vzdy.

Pokud jste v minulych Zivotech nasbirali jakykoliv pocet Karmickych Prstend, mlzete je
nyni vyménit. Jeden bod za jeden Prsten, ménite jakykoliv pocet. Pokud jste ziskali
dostateény pocet bod@ pro postup v Karmickém Zebfiku — 4 pro brouka hovnivéla, 5 pro
hada, 6 pro vlka a 7 pro opici, posuiite sv(j hraci zeton na dalsi pficku Zebiiku. Pokud se
po Zebfiku neposunete, dostanete Karmicky Prsten.

Priklad (str. 8 v origindlnim navodu):

Anna nemd Karty na ruce ani v Balicku, misto toho, aby zahrala normalni tah, zemre
azahraje karty Skutkd konéicitho Zivota. Na Karmickém Zebiiku je nyni vlkem
a k reinkarnaci v opici potrebuje 6 bodu. Jeji nejsilnéjsi kartou je cervena s 5 body, proto
pouzije jeden Karmicky Prsten, aby ziskala 6. bod. Poté posune sviij zeton po Zebfiku na
opici.

Strategicky tip: Chrante své Skutky! Zahrat za Zivot pouze dostatecny pocet Skutkd je
riskantni. Ostatni hra¢i mohou manipulovat s vasi odhalenou (posledni) kartou Skutku,
ato kartami jako ,Vengeance” a,Thievery”, coz vdm zabrani v postupu po zebriku.
Castokrat je tak dobrym krokem zahrat Skutek navic, abyste se ochranili. Zakryti Skutku
kartou nevyuzité barvy s 1 bodem muze byt skvélym tahem pfi blizicim se konci zivota.

Znovuzrozeni:
Pokud jste se posunuli na Transcedenci, vitézite! V opacném pripadé se reinkarnujete:

1. Presunte své Skutky do Ruin.

2. Vsechny karty z Pfistiho Zivota si vezméte do Ruky.

3. Vytvorte novy Balicek Karet. Pokud mate na Ruce méné nez 6 karet, vezméte
karty ze Studny a pridejte je do svého Balicku Karet (ne do Ruky, takze se na né
nedivejte!), abyste méli v souctu 6 karet v Balicku a na Ruce. Napriklad, pokud
mdate nové na Ruce 3 karty, vezméte 3 karty ze Studny a vytvorte novy Balicek
Karet. Pokud mate nové na Ruce 6 nebo vice karet, zlstane Balicek prazdny.

Vas tah kondi! Na radé je dalsi hrac.
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»Tah Limbus": Smrt a reinkarnace spotrebuji cely hraciv tah — nemuUze si potdhnout ani
zahrat kartu (protoze stéhovani duse trva urcity c¢as). Tento ,tah Limbus” je pfrilezitosti
pro vase protihrace. Ti mohou hrat beztrestné, treba zahraji cennou kartu bez toho,
abyste mohli zasdhnout, nebo néco jesté horsiho... Chrante své Skutky!

Dalsi hrac na radé muze zacinat zivot novy, maze byt v poloviné zZivota, nebo zrovna pred
reinkarnaci. Obecné vzato se mohou hraci reinkarnovat v rozdilny cas! Napriklad,
hrac¢ A dokonci sv(j druhy Zivot a reinkarnuje se, zatimco hrac¢ B je uprostred ctvrtého
zivota. O trochu pozdéji mlize byt hrac A uprostred tretiho Zivota, zatimco hrac B bude
dokoncovat ctvrty zivot. Nakonec je dulezité jen to, kdo dosdhne jako prvni
Transcendence.

hd

Hodné stésti!

Multiplayer (hra pro 3 nebo vice hracu)

Pokud hrajete v multiplayeru (kde mate vice nez 1 protihrace) kartu pro jeji schopnost,
protihra¢, na kterého jste schopnost pouzili dostane tuto kartu do Pfistiho Zivota.
Napriklad, pokud zahrajete ,Vengeance”, abyste znicili protihrdciv Skutek, tento
protihra¢ si mdze kartu ,Vengeance" vzit do PFistiho Zivota, pokud chce. V opacném
pripadé karta putuje do Ruin. Pokud zahrajete kartu, kterd ovlivni jen vas, ma kazdy
z protihrac¢d moznost tuto kartu vzit. Prvni Sanci ma hrac po vasi levici, dale dle poradi
hracd na tahu. Pokud zadny z protihracd kartu nevezme, putuje tato do Ruin. NemUzete
si ji vzit do svého PFiétiho Zivota.

Ve hre pro 4 hra¢e nemuizete hrat karty na protihrace sedici naproti vam, zahrat je
muzete pouze na své sousedy.

Varianty
Tymova hra: 2 vs 2
Se ctyrmi hradi si mGzete zahrat zdbavnou variantu v tymech, 2 hraci versus 2 hraci.
Spoluhraci by méli sedét naproti sobé, aby se hraci z tymu na tahu stridali. Vitézi tym,
jehoz hrac jako prvni dosahne Transcendence.
Tato varianta hry pfidava ctvrty zplsob hrani karet: miZete zahrat kartu do Pristiho
Zivota spoluhrace! Na spoluhriace mlzete také zahrat schopnosti. (Napriklad na né
muzete zahrat ,Longevity”, ne vsak ,Thievery“.)

Zly vlk: 2 vs 1

Toto je asymetricka varianta, ve které tym 2 hracd hraje proti 1 hraci. Hacek je v tom, ze
sélo hrac zacina hru jako vlk, zatimco ostatni dva hraci zacinaji jako brouk hovnival, jako
obvykle. Vlk vitézi, pokud jako prvni dosdhne Transcendence, brouci vitézi, pokud
kterykoliv z nich dosdhne Transcendence pred vlkem.

Hraci v tymu nejsou protihraci. Nemohou proto na sebe hrat karty jako ,Vengeance”
nebo ,Thievery"”.
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Navod - FAQ
Pfi zahrani karty, kterd vdm umozni zahrat kartu dalsi (napr. ,Peek”, ,Panic”, atd.), se
vasi spoluhraci pred zahranim zminéné dalsi karty rozhodnou, jestli prvni kartu chtéji do
svého PFistiho Zivota. Poté mUzete zahrat kartu druhou, dle pravidel v sekci Tahy. Nékolik
takovych karet mlzete zahrat najednou.

Pokud si hrac¢ potrebuje potdhnout nebo se podivat na kartu ze Studny, ale ta je
prazdna, zamichejte karty z Ruin (kromé 3 svrchnich karet, které v Ruinach zlstanou)
a vytvorte Studnu novou. Hra pokracuje.

Hraci vzdy maji prdvo znat pocet karet ve Studné avosobnim prostoru jakéhokoliv
hrace (Balicek Karet, Karty na ruce, PFisti Zivot).

Pii presouvani karty zjednoho balicku na jiny (napf.za pomoci karet ,Hell's Heart",
.Longevity”, nebo kdyz rozdavate karty ze Studny do hracova Balicku Karet) je
presouvejte jednu po druhé. Poradi karet bude v novém balicku prevraceno. Nicméné, pfi
reinkarnaci se Skutky minulého Zivota presunou do Ruin, ve stejném poradi, v jakém
byly zahrany. Jednoduse bali¢ek Skutkd shrite a polozte jej do Ruin.

Kartu vzdy muzete zahrat pro jeji schopnost, bez ohledu na specificky text schopnosti.
Napriklad, mUzete zahrat kartu ,Transmigrate” (,Vezméte si jakoukoliv kartu z Pristiho
Zivota do Ruky."), i pokud je va$ Pristi Zivot prazdny. Dalsi piklad, mGzete na protivnika
zahrat ,Dwindle” (,Hrac vaseho vybéru se musi zbavit karty z Ruky.”), i pokud nema na
Ruce zadné karty. V tomto pripadé schopnost nema zadny efekt a karta je nabidnuta
protihrd¢tim, nebo putuje do Ruin.

Karty - FAQ
Crisis: Spoluhrac vybere, ktery Skutek znicit.

Denial: 1) Pokud ve hie s 3 nebo vice hraci pouzijete ,,Denial”, abyste mohli zahrat kartu
na urcitého protihrace, (napf. ,Thievery"), tento zasazeny hra¢ dostane , Denial” do
Pfistiho Zivota, pokud tuto kartu chce.

2) Karta zkopirovana kartou ,,Denial” je pfi aktivaci schopnosti v Ruinach. Proto se karty
jako ,Salvage” nebo ,Recycle” mohou dostat z Ruin zpét do hry, pokud jsou zahrany pres
~Denial”.

3) Mlzete zahrat nékolik karet ,Denial” najednou. Mizete tedy zahrat ,Denial”, abyste
zahrdli Denial (atd.), abyste mohli zahrat dalsi kartu. VSechny zahrané karty putuji do
Ruin, kromé prvni karty ,Denial".

Dwindle: Tuto kartu mazete zahrat na sebe. Pokud tak ucinite, vyberte vlastni kartu,
kterou znicite. Pokud kartu zahrajete na protihrace, vybira si on sdm, kterou kartu znici.

Embody: 1) ,Embody” mizete zahrat pro schopnost, i pokud nemate zadné Skutky (nebo
dalsi ,Embody”) na stole. Nicméné karta nic neudéla.

2) Pokud je jeden z vasich Skutkl ,,Mimic”, mizete zahrat ,,Embody” a zkopirovat ,,Mimic”,
abyste nasledné zkopirovali protihractv odhaleny Skutek.

Mimic: 1) ,Mimic" m{Zete zahrat pro schopnost a zkopirovat protihracovo ,Embody"
(pokud je tato karta odhalenym Skutkem), poté zkopirujte jakykoliv vlastni Skutek.
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2) Pokud ve hre se 3 nebo vice hraci pouzijete ,Mimic"” ke zkopirovani Skutku

protihrace A (napf. ,Spite”), a tuto kartu pouzijete proti protihraci B, dostane kartu
.Mimic" do svého Pfistiho Zivota hra¢ B, pokud ji chce. (To je Karma, obét ziskava kartu.)
3) Ve hre se 4 hraci mazete pouzit ,Mimic” na Skutek hrace, ktery sedi naproti vam,
nemUzete ale proti nému pouzit zkopirovany Skutek.

4) Pokud je protihrdcova odhalena karta Skutku ,,Mimic”, mizete zahrat ,Mimic”

a zkopirovat ji, nic se ale nestane (prominte, zadné okliky).

Roulette: Pokud znicite 2 karty, mGzete si pribrat az 3 dalsi. Pokud neznicite zadné karty,
muzete si pribrat 1. Sami se mlzete rozhodnout, jestli si priberete karet méné. Také se
mUzete na pribranou kartu nejprve podivat, poté se rozhodnout, jestli si priberete dalsi.

Spite: Protihrac zamichd své Karty na ruce a predlozi vam je licem dolud. Vyberte jednu
kartu a polozte ji do Ruin, poté vyberte dalsi kartu a opét ji polozte do Ruin.

Swindle: Protihrac¢ zamicha své Karty na ruce a predlozi vam je licem dold. Vyberte
3 karty, podivejte se na né, vyberte si jednu, kterou si ponechate, zbytek vratte.

Transmigrate: S touto kartou nem@zete zménit poradi karet ve svém Pfistim Zivoté. Vasi
spoluhraci se mohou zeptat, jakou kartu jste si vybrali (pokud jde o umisténi v hromadce
s kartami licem dold).

Legenda:

Karmic Ladder — Karmicky Zebfik
Karmic Rings — Karmické Prsteny
the Well - Studna

the Ruins — Ruiny

Hand - Karty na ruce/Ruka

Deck — Balicek Karet

Future Life — PFisti Zivot

Deeds — Skutky

Exposed Deed — Odhaleny Skutek
Reincarnation — Reinkarnace
Karmic Cost — Karmické Naklady
Ability — Schopnost

Dung Beetle - brouk hovnival
Snake - had

Wolf - vlk

Ape - opice

znicit — poslat do Ruin
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