Bigjigs Toys Hra s kamienkami Mankala
(BJ34007)

Priprava hry _

Polozte hraciu dosku pozdlzne medzi dvoch hrdcov. Tato hracia doska ma na dvoch
riadkoch dvandst malych otvorov (vreckd) adva velké otvory na opa¢nom konci
(obchody).

Kazdy hra¢ ma sest malych vreciek priamo pred sebou a velky obchod po svojej pravici.
Polozte Styri kamene do kazdého z 12 vrecdsok. Na farbach nezalezi.

Ciel hry
Cielom hry Mankala je dostat ¢o najviac hracich kamenov do obchodu hraca.

Priebeh hry

Jeden z hracov zacne hru tym, Ze si vyberie ktorékolvek vrecko s kamenom na svojej
strane. Tento hrac¢ z vybraného vrecka odoberie vSetky kamene a potom ich po jednom
vlozi do susednych vreciek, a to proti smeru hodinovych ruciciek, kym kamene nedéjdu.
Pokial po vlozeni kamena do hracovho obchodu esSte nejaké kamene zostdvajd,
pokracujte v ukladani do vreciek protihraca. Ak narazite na obchod protivnika, preskocte
ho.

Pokial je posledny kamen hraca ulozeny do jeho obchodu, hra tento hrac kolo navyse.
Pokial je posledny kamen uloZzeny do prazdneho vrecka na hracovej strane, berie si hrac
aj tento kamen a tiez kamene z protihrdcového vrecka, ktoré je oproti uz spominanému
prazdnemu vrecku. Tieto kamene potom ulozi hrac¢ do vlastného obchodu.

Koniec hry
Akondhle je vsetkych Sest vreciek na jednej strane prazdnych, hra konci. Obaja hraci
potom spocitaju kamene, ktoré maju vo svojich obchodoch.

Vitazi hrac¢ s najvacsim poctom kamenov v obchode.
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