Wissner Matematicka hra Cisla do 100
(WL200020.IMP)

Pro 2 hrace od 7 let véku.

Obsahuje: 2 desky (potisténé z jedné strany Cisly od 1 do 100), 22 tycek (z 10 kosticek),
6 tycek (z 5 kosticek), 28 kosticek, 2 cervené a 2 modré kostky

Priprava hry: Kazdy hra¢ si vezme 1 desku, 10 tyéek (z 10 kosticek), 2 tycky
(z 5 kosticek), 12 kosti¢ek. Hrac A hraje s modrymi kostkami, hrac¢ B s ¢ervenymi kostkami.

Cil hry: Uzit si zabavu s aritmetickou hrou, v které se po¢ita do 100.

Verze scitani — vitézem je hrac, ktery jako prvni zakryje svou desku 10 tyckami
(z 10 kosticek).

Verze odcitdni - vitézi hrac, ktery jako prvni odkryje svou desku.

Pravidla hry:

Verze scitdani

Hraci polozi svou desku pred sebe. Lze hrat dvéma zplsoby. Bud' nepotisténou stranou
nahoru, takto si déti procvici pocty. Nebo potisténou stranou nahoru, dliraz bude na
scitani a rozpoznavani cisel.

Zacind nejmladsi hra¢, hodi dvéma kostkami. Podle hozené hodnoty polozi na desku
tycky a kosticky. Na rfadé je hrdc¢ B, postupuje stejné. Priklad viz obrdzek na
str. 1 origindlniho navodu.

Na rfadé je opét hrac A, hodi kostkami. Stejné jako predtim dle hozené hodnoty poklada
na desku tycky a kosticky, snazi se navazat na ty jiz polozené. Také se snazi béhem hry
preménit kosti¢ky na tycky z 5 kosticek a tycky z 5 kosti¢ek na tycky z 10 kosticek. Na
radé je opét hrac B. Priklad viz obrazek na str. 2 origindlniho navodu.

Hraci se takto na tahu stridaji stale dokola.

Vitézem je hrac, ktery jako prvni zakryje svou desku. Pokud na konci hry prehodi kostkou
hodnotu 100, tento hod se nepocitd a na radé je dalsi hrac. Pokud hra¢ dosahne hodnoty
99, je potrestan, musi ze své desky odebrat tycku z 10 kostic¢ek a na radé je dalsi hrac.

Verze odcitdni

Hraci polozi svou desku pred sebe a zcela ji vyplni tyckami z 10 kosticek. Lze hrat dvéma
zpusoby. Bud' nepotisténou stranou nahoru, takto si déti procvici pocty. Nebo potisténou
stranou nahoru, diraz bude na od¢itani a rozpoznavani cCisel.

Zacind nejmladsi hrac, hodi dvéma kostkami. Podle hozené hodnoty odebere z desky
tycky. Tycky z 10 kosticek musi postupné preménovat na tycky z 5 kosti¢ek a kosti¢ky. Na
radé je hrac B, postupuje stejné. Priklad viz obrazek na str. 3 origindlniho navodu.

Na rfadé je opét hrac A, hodi kostkami. Stejné jako predtim dle hozené hodnoty odebira
z desky tycky. Hradi se takto na tahu stridaji stale dokola.

Vitézem je hrac, ktery jako prvni odkryje svou desku. Pokud hrac hodi vyssi hodnotu, nez
je pocet zbylych tycinek nebo kosticek na desce, tento hod se nepocitd a na radé je dalsi
hrac. Pokud hrdci zGstane na desce jedna kosticka, musi ji nahradit tyckou z 10 kosticek
a naradé je dalsi hrac.
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