Vilac TirOkille Hra zrucnosti a stratégie 4 v 1
(V4030)

Pravidla hry:

Pre 2 az 8 hracov.

Hradi sa rozdelia do 2 timov.

Hradi stoja asi 3 metre od branky, nohu maju polozeni na puku ,Tirokille”.

Hra 1.: V mysej diere

Postavte branku z dvoch drevenych tyciek, na ktoré polozite jedno priecne vyrezavané drievko.
Tretiu tycku by ste nemali umiestnovat doprostred, nepouzijete ju, rovnako ako druhé drievko.
Dva timy stoja proti sebe, 3 metre od branky. (Ak nemate dostatok miesta, mézu hrat vsetci

z rovnakej strany.)

Cielom je prehodit puky brankou.

Idedlna technika hodu je t3, pri ktorej hodite puk ¢o najblizsie k branke, aby sa fou mohol
jednoducho prekotulat.

Puky hadzte podla ich cislovania vzostupne.

Pokial puk prejde brankou, tim ziskava body podla oznacenia puku.

Pokial puk prejde okolo branky, tim hadze znova. Po troch hodoch vedla dostane body na puku
tim sdperov.

Pri kazdom kole méze tim ziskat body za svoj aj superov hod.

Vitazi tim, ktory ziska najviac bodov po tom, ¢o bolo hodenych vsetkych 8 pukov.

Hra 2.: Vytah

Puk musi prejst brankou, rovnako ako pri predchadzajucej hre.

Tim si vyberie puk, ktory prehodi brankou, a to v kazdom kole.

Pokial puk prejde brankou, tim si pripocita bodovia hodnotu puku. Pokial puk prejde okolo branky
alebo branku prevrhne, tim si odpocita body podla hodnoty puku. Musite teda hrat strategicky:
¢im vyssia hodnota puku, tym viac bodov naraz mozete ziskat alebo stratit!

Vitazi tim, ktory ako prvy ziska 15 bodov.

Hra 3.: Ako pétanque

Kazdy tim dostane 4 puky - jeden parne, druhy neparne (na hodnote pukov nezalezi.)

Timy sa striedaju na tahu, puky hadzu ¢o najblizsie k prie¢cnemu vyrezavanému drievku.

Na konci kola si tim pripocita tolko bodov, kolko ma pukov blizsie nez jeho super.

Pokial tim zhodi priecne drievko, prehrava set a z celkového skére si odpocdita 1 bod.

(Ak ma tim siperov mnoho dobre umiestnenych pukov, mézete priecne drievko strategicky
zhodit.)

Vitazi tim, ktory ako prvy ziska 13 bodov.

Hra 4.: Most

Zhodte branku pukom.

Branku (3 tycky vedla seba, na ktoré polozite 2 prie¢ne vyrezdvané drievka) postavte 3 metre od
miesta, z ktorého budete hadzat.

Po kazdom hode branku znova postavte.

Na zaciatku hry sa dohodnite, kolko kol odohréte.
V kazdom kole hodia oba timy 4 puky podla cislovania postupne. Pocitajte, kolkokrat ste dokazali
zhodit branku.

Po dohrani dohodnutého poctu kol vitazi tim s najviac bodmi.
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