Vilac Mémorisk pamétova hra
(V2151)

Pro 2-6 hraca.

Obsah hry:
49 dilkd (7 postavicek v 7 rlznych barvach), 5 dilkd ,,o¢i”, 4 dilky ,vymény”

Priprava hry:

Zamichejte a rozdejte kazdému hraci 4 dilky licem dold, hraci je postavi pred sebe do
rady. Ze zbylych dilkd vytvorte na stole pravidelny obdélnik, tzv. hraci pole, jako pfi
pexesu. Tyto dilky budou taktéz polozeny licem dold.

Cil hry:
Kazdy hrac pri svém tahu vyméni svij dilek za dilek z hraciho pole, dokud neposklada
vyherni kombinaci - priklad:
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4 postavicky stejného tvaru nebo 4 dilky stejné barvy

Ndvod hry:
Nejprve se dohodnete na poctu kol. Na konci hry poté vitézi hrac¢ s nejvyssim poctem
bodd.

Zacatek kola: Vsichni hraci se najednou, diskrétné a rychle podivaji na své 2 okrajové
dilky, poté je otoci zpét licem dold.

Zacinad nejmladsi hrac. Vezme si dilek z hraciho pole a diskrétné se na néj podiva. (Takto
se zacina kazdé kolo.) Pokud se nehodi k ostatnim dilkim hrace, polozi jej zpét na stejné
misto, licem dold. Pokud se k ostatnim dilkdm hodi, musi hrdc¢ rozhodnout, za ktery
vlastni dilek jej vyméni. Takto hraci hraji kazdé kolo, dokud neposkladaji vyherni
kombinaci.

Po odehrdni vami ur¢eného poctu kol se dilky opét zamichaji a rozdaji, jako pred
zacatkem prvniho kola. Hra zacina znovu.

Konec kola a pocet bodu: Jakmile si hra¢ mysli, Ze poskladal vyherni kombinaci, fekne
nahlas ,Mémorisk!” Zapocaté kolo se dokonci a hra konci. VSichni hraci otoci své 4 dilky
tak, aby je navzajem vidéli.

Pokud je kombinace hrace, ktery zastavil hru spravng, ziskava 3 body.

Pokud se hra¢ mylil, nedostane zadné body, ostatni hraci ziskavaji jako kompenzaci

1 bod.

Pokud ma néktery hrac (jiny, nez ten, ktery zastavil hru) také vyherni kombinaci, dostane
2 body. Body se scitaji.
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Specialni dilky:

‘ﬁ} Tento dilek hrac¢i umozni podivat se na jeden vlastni dilek nebo dilek protihrace.

Tento dilek hrac¢i umozni vyménit jeden vlastni dilek za dilek protihrace. Pokud
chcete zplsobit potize, mGzete vyménit jeden dilek protihrace za dilek jiného
protihrace.

Pozor: Specialni dilky lze pouzit jen jednou. Jakmile je otocite, musi zlstat licem nahoru.
Specidlni pripad: Hrac vezme dilek z hraciho pole a zjisti, ze je to dilek specialni. Musi jej

vlozit mezi své 4 dilky, poté jej mize pouzit kdykoliv, avsak jen dokud tento dilek
nepouzije jiny hrac.
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