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FARMAR

RODINNA HRA
@ pRro 2-6 HRACUD
OD 7 LET

CHOVAS ZVIRATA,
CHRANIS JE PRED
NEBEZPECIM,

®
M ZVYSUJES sVU) ZISK! .
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FARMAR

Rodinna hra pro 2-6 hracti od 7 let.

Obsah baleni:

2 rGzné dvanactisténné kostky

128 karticek s obrazky zvirat:
60 kralika
24 ovci
20 prasat
12 krav
6 koni
4 mali psi
2 velci psi

tabulka vymén
pravidla

Autor hry: Karol Borsuk
llustrace: Elzbieta Smietanka-Combik
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Hra SUPERFARMAR vznik-

la v roce 1943 ve Varsavé

pod nazvem ,Chov zvira-

L tek”. Jejim autorem je vyznam-

%, < Ny polsky matematik, univerzitni
profesor Karol Borsuk.

Po uzavieni Varsavské univerzity za 2. svétové
valky zistal bez zaméstnani, a tak prisel na napad
s hrou. Jeji vyrobu si vzala na starost jeho zena Zofia
Borsukova, obrazky nakreslila Janina Sliwicka. Hra
si brzy ziskala pfriznivce - nejprve mezi rodinny-
mi prateli, pozdéji ve stale SirSim okruhu zajemca.
U Borsukovych casto zvonil telefon a lidé se ptali,
zda volaji spravné ,Chov zviratek”. Hra se zalibila
nejen détem, ale i dospélym, ktefi si ji zpfijemnovali
smutné valecné obdobi.



Original hry shorel béhem varSavského povstani
v roce 1944. Jeden exemplar se vSsak mimo Varsavu
zachoval a po letech se Borsukovym vratil zpatky
(na fotografii). Na trh byla hra znovu uvedena u pfi-
lezitosti 90. narozenin pani Borsukové a 15. vyroci
umrti jejiho manzela v roce 1997.
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Jsi farmat a chovas domaci zvitata. Tvé stado se stéle
rozriista a prinasi ti zisk. Zvifata mizes sménovat
podle zasad v tabulce. Pokud chces zvitézit, musis
jako prvni shromazdit stado, ve kterém bude alespon
1 kan, 1 krava, 1 prase, 1 ovce a 1 kralik. Nebudes-li
vSak ostrazity, vSechny tvé plany mohou byt zma-
feny! Kolem stada se totiz potuluji liska a vlk a tva
zvifata se mohou stat jejich snadnou kofisti.




PRUBEH HRY

Hra je urcena pro 2 az 6 osob. Dalsi hra¢ mize navic
stat mimo hru, pecovat o hlavni stado (v krabici)
a organizovat veskeré vymény zvirat. Na zacatku
hry nemaji hraci zadna zvirata, vsechna jsou shro-
mazdéna v hlavnim stadé (nejlépe v krabici).

ZVETSOVANI STADA

Hrac hazi vzdy obéma kostkami najednou. Padne-li
mu na obou kostkach zaroven totéz zvife, dostane
z hlavniho stada (krabice) karticku s timto zvifetem.
Kdyz si hrac po nékolika kolech nastrada vice zvirat,
ziska po kazdém hodu z hlavniho stada tolik zvirat
druhu hozeného na kostkach, kolik jich ma ve svém
stadé paru (vcetné pravé hozenych).
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PRIKLADY:

1. Hra¢ ma 6 kralika a 1 prase, hodil kralika a prase.
Ma tedy celkem 3 pary kraliki a 1 par prasat
(1 ve stadé + 1 na kostce), proto dostane 3 kraliky
a 1 prase.

2. Hra¢ ma 6 kralika a 1 prase, hodil ovci a prase.
Dostane 1 prase.

3. Hra¢ ma 5 kralikG a 1 kravu, hodil ovci a prase.
Nedostane nic.

4. Hra¢ ma 4 kraliky, 2 ovce a 1 konég, hodil 2 prasata.
Z hlavniho stada dostane 1 prase.

POZOR! Krava a kin se na kostkach vyskytuji pouze
jednou, kazdy na jiné. Prvni krdvu i prvniho koné tedy
hrac ziska pouze vyménou, nikoli hodem kostek.
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VYMENA
Zvitata se vyménuji podle
nasledujici tabulky.




Je-li v hlavnim stadu méné zvirat daného druhu, nez
kolik si hra¢ narokuje, dostane jich jen tolik, kolik
jich ve stadu je. Na dalSi zvifata pfitom ztraci narok.
Pfiklad: Jsou-li ve stadu uz jen 3 kralici a hra¢c ma
podle vysledku hodu narok na 4, dostane pouze 3.

Pfred kazdym hodem muze hra¢ provést vyménu
zvifat, a to:

« bud's hlavnim stadem (jsou-li v ném zvirata, o néz
ma zajem),
+nebo s jinym hracem (pokud ten souhlasi).

Zvirata se vyménuji podle
uvedené tabulky.




POZOR!

Hra¢ muze bud vyménit nékolik zvifat za jedno,
nebo opacné, vzdy vsak podle tabulky; smlouvani
neni mozné.

PRIKLADY:

1. Hra¢ ma 6 kralik, 1 ovci a 2 prasata. Muze je
vyménit za 1 kravu (protoze 6 kralikd = 1 ovce,
2 ovce = 1 prase a 3 prasata = 1 krava).

2. Hra¢ ma 1 koné. Muize jej vyménit napriklad
za 1 kravu, 2 prasata a 2 ovce.

3. Hrac ma 6 kralikd a 2 kravy. Z moznych tfi vymén
muze provést jen jednu. Vyméni tedy bud' 6 kra-
liki za ovci, nebo 2 kravy za koné, nebo 1 kravu
za 3 prasata.




ZTRATA ZVIiRAT

Hodi-li hra¢ lisku, ztraci vSechny kréliky ze svého
stada. Hodi-li vlka, ztraci vSechna zvifata ze stada
kromé koné a malého psa (pokud je ma).

PRIKLAD:

Hrac hodil vlka a lisku. Ma malého psa, ale nema vel-
kého. Ztraci tak vsechna zvifata kromé koné.

Psi tedy slouzi k ochrané stada pred liskou a vlkem.
Padne-li hraci liska a hra¢ ma malého psa, o zadné
zvire ze svého stada neprijde, ale ztraci malého psa,
ktery se vraci do hlavniho stada.

Padne-li hraci vlk a hra¢ ma velkého psa, jeho stado
mu také zlstane zachovano, ale ztrati velkého psa,
ktery se rovnéz vrati do hlavniho stada.

POZOR!TIeII.(y' bés__neelgréni pied liskou!
U m —
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Véazeny zakazniku,

nase hry jsou peclivé kompletovéany. Pokud pfesto ve vasem baleni néktera
soucast hry chybi, vypliite laskavé tento kupon a odeslete jej na adresu:
Pygmalino, s.r.0., Lipova 1131, 737 01 Cesky Té&sin.

Reklamaci Ize vyfidit i e-mailem na adrese info@granna.cz.

Jméno, piijmeni, adresa:

KONEC HRY

Superfarmarem se stava hrac, ktery jako prvni vytvori
stado, vnémz je alesporn jedno zvife z kazdého druhu,
tedy 1 kan, 1 krava, 1 prase, 1 ovce a 1 kralik. Ostatni
hra¢i mohou pokracovat ve hre.

Hru pfipravili:

llustrace: Elzbieta Smietanka-Combik
Grafické zpracovani: Gerard Lepianka
Pravidla: Ewa Falkowska, Wojciech Widtak
Odborna konzultace: Michat Stajszczak

www.granna.cz  www. superfarmar.cz  info@granna.cz
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