Vilac Pamatova hra v kufriku
(V2740)

Dvaja a viac hracov, 4 az 99 rokov.

Obsah hry:
50 drevenych dielikov, karténovy kufrik.

Ciel' hry:
Vlozit do kufra predmety a zapamatat si jeho obsah.

Priprava hry:
Pripravte kufrik na hru, vyprdzdnite ho, aby ste don
pocas hry mohli davat predmety.

Pravidla hry:

Zacina najmladsi hradc¢. Vyberie si dielik (napr. zelentd
Siltovku), vlozi ho do kufra a ten zavrie. Potom ozndmi:
.V mojom kufri je zelena Siltovka.”

Dali hra¢ zopakuje rovnaku vetu a pridd dalsi dielik
(napr. ¢ervent knihu): ,V mojom kufri je zelena Siltovka
a Cervena kniha.”

Hraci sa na tahu striedaju, zakazdym zopakuju, ¢o uz
v kufri je a to od zaciatku, v spravnom poradi. Nakoniec
do vety pridaju vlastny naposledy pridany predmet.

Pokial hrac urobi chybu, je vyradeny z hry!
Vitazi hrac¢, ktory zostal v hre ako posledny.
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