Ridley’s Games Karetni hra Flora & Fauna
(RG2385)

Pro 1 hrace od 8 let, primérna hraci doba 20 minut.

Cil hry:

Tato pohlcujici sélo hra se odehrava v amazonském pralese. Cilem je pomoci pralesu
(rainforest) vzkvétat preusporddanim rostlin a zivoc¢ichG do zdravych ekosystéma v ném.
Sestavujte co nejvice ekosystémd, dokud vam nedojdou karty, takto ziskavate body.
Bonusové body ziskate tak, ze zahrnete vhodné karty zdroje (resources) a pary druhu
(species), které rady ziji spolu.

Priprava hry:
Najdéte si misto s prirozenym svétlem, pustte si relaxacni hudbu a replikujte zivy klid
destného pralesa.

Rozdélte karty druht a zdroju do Ctyr balick(, dle vrstev pralesa:
1. lesni puda (Forest floor),
2. podrost (understory),
3. stredni stromové patro (canopy),
4. vrchni stromové patro (emergent).

Zamichejte kazdy balicek zvlast a rozdejte 20 karet z kazdého balicku do vlastni
hromadky, licem doll. Timto vytvorite ze ¢tyi hromadek sloupec — zbylé karty odstrante
ze hry. Vezméte pét svrchnich karet z kazdého bali¢ku a rozlozte je do rady licem nahoru,
napravo od balicku, viz obrazek v sekci ,, Setup Example" v originadlnim navodé.

Pobliz polozte také znacku pozemku (Plot Marker) a znacku rezervace (Reserve Marker).
Polozte své tfi Zetony skritku (Sprite Token) pred sebe — vysvétleni nize.

Zamichejte karty struktury korunového patra (Canopy Structures), vezméte pét svrchnich
arozlozte je do rady licem nahoru, svrchu hraci plochy. Poté balicek se zbyvajicimi
kartami polozte na konec rady licem nahoru, viz obrazek v sekci ,Setup Example”
v originalnim navodé.

Priklad pripravy hry:

Vasim cilem je sestavit ekosystémy sesbiranim karet druhd dilezitych pro dané vrstvy
pralesa.

Ty nasbirate tak, ze na né presunete svou figurku. Hra vzdy zacina z levé strany vytvorené
hraci plochy, s kartami licem nahoru. Hru za¢nete polozenim herni figurky na kartu, ktera
je nejvice vlevo, v kterékoliv ze Ctyr rad. VSechny ekosystémy musi zacinat na lesni plde,
dale se stavi postupné nahoru.

Viz obrazek v sekci , Setup Example” v originadlnim navodé.
canopy structure cards - struktury korunového patra
sprite tokens — Zzetony skritk{
player piece - herni figurka
discard pile — odhazovaci balicek
reserve marker — znacka rezervace
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plot marker — znacka pozemku
resource card — karta zdroje

species card — karta druhu

layers of the rainforest — vrstvy pralesa

Pravidla hry:
Po presunu figurky na kartu musite udélat jednu ze tfi véci:

1. Kartu vlozit na odpovidajici misto vrstvy pralesa, nad znacku pozemku, pokud to
dovoli karta struktury korunového patra (viz , Priklad hry” nize). Pokud jste na sv(j
pozemek jesté nepridali kartu struktury korunového patra, ucinte tak nyni (viz
.Karty struktury korunového patra" nize).

2. Kartu vlozit do rezervace (viz ,,Rezervace“nize).

3. Kartu vlozit do odhazovaciho balicku. V této hre ji jiz nemlzete znovu pouzit.

Jakmile takto ucinite, presunte svou figurku na dalsi sousedni kartu, dle pravidel pohybu
nize.

Pohyb hracu behem dne:

Hra zacinad béhem dne, to znamen4, ze jsou vSechny karty licem nahoru a figurka hrace se
pohybuje zleva doprava, vzdy o jednu kartu, dokud se nedostane na druhou stranu.
Béhem dne muzete figurkou pohybovat jen dle zelenych Sipek (doprava rovné
a diagondlné), pohyb dle cervenych Sipek je zakdzan. Viz obrazek v sekci , Player
movement daytime”v originalnim navodé.

Den konci jakmile se dostanete na druhou stranu. Svou figurku posunte z karet pryg,
v destném pralese zacina noc.

Pohyb hracu béehem noci:
Do svych ekosystéml muzete pridavat karty i v noci, viditelnost je ale omezen4,
neuvidite druhy ani zdroje, které nasbirate.

Pred dalsim pohybem musi byt vSechny karty v fadach otoceny licem dold, prdzdna mista
v fadcich musi byt vyplnéna novymi kartami z odpovidajicich bali¢kd. Nové karty musi byt
také otoceny licem dold.

Nastala noc, figurka hrace se pohybuje zprava doleva. Zacit muizete v jakékoliv radé.
Béhem noci muzete figurkou pohybovat jen dle modrych Sipek (doleva rovné
a diagondlné), pohyb dle cervenych Sipek je zakazan. Viz obrazek v sekci , Player
movement nighttime”v origindlnim ndvodé.

Jakmile se dostanete na druhou stranu, konci noc a zac¢ind den. Otocte vSechny karty
v fadach licem nahoru a prdzdna mista vyplnte novymi kartami. Hra se takto méni, ze dne
na noc, dokud neskondi, viz ,,Konec hry“nize.

Karty struktury korunového patra:

Tyto karty jsou stavebnimi plany pro kazdy ekosystém vaseho pralesa. Ukazuji, v jakém
poradi musite posbirat karty druhd, aby se shodovaly s vrstvami pralesa. Viz ,,Karty druht”
nize.
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Vyberte si kartu struktury korunového patra z péti karet, které jste drive rozlozili svrchu
hraci plochy, a polozte ji na znacku pozemku drive, nez zacnete stavét svlj ekosystém.

ekosystém nedokoncite.

Zetony skritki:
V pralese jsou skritci vasi mali pratelsti pomocnici. Kazdy Zeton mizete pouzit pouze
jednou a ve hie jsou pouze tfi, uzivejte je proto s rozmyslem! Zetony skritka vam dovoli
udélat jednu ze Ctyr véci:
. Posunout se o jedno pole do zakazaného sméru (viz ,, Pohyb hraca").
. Ziskat zpét jednu kartu, kterd byla vhozena do odhazovaciho balicku, a pridat si ji
do ekosystému nebo rezervace.
. Béhem noci otocit jednu kartu licem nahoru. Mize to byt jakdkoliv karta, sebrat ji
ale mlzete pouze, pokud se na ni posunete dle standardnich pravidel pohybu.
. Prekrocit kartu bez toho, abyste ji museli sebrat.

Karty druhi:
Existuje Sest typl karet druhd: savci, ptaci, obojzivelnici, bezobratli, Zivot rostlin, plazi.
Karty druhd maji az tri klicové casti:
e typ druhu (viz obrazek v sekci,, Species cards” v originalnim ndvodé - vlevo nahore),
e druh, s kterym je rdd parovan — druhy rady ziji spolu (viz obrazek v sekci , Species
cards” v originalnim ndvodé - vlevo dole),
uprednostnovany zdroj (viz obrazek v sekci ,, Species cards” v originalnim navodé —
vpravo dole).

Karty druha se vzdy stavi od zemé nahoru a na znacku pozemku se pridavaji v tomto
poradi:

4. vrchnistromové patro,

3. strfedni stromové patro,

2. podrost,

1. lesni puda.

Karty zdroji:

Existuje sedm typU karet zdroju: nektar, orech, voda, ovoce, seminko, slunecni zareni, list.
Karta zdroje mlze byt polozena pod kartu druhu, pokud se piktogram shoduje
s uprednostnovanym zdrojem druhu.

Karty zdroju muzete pridat pouze do naposledy pridané vrstvy struktury korunového
patra.

Rezervace:

Pouzijte rezervaci pro karty, které nelze pouzit okamzité, ale mohou se hodit pozdéji.
V rezervaci mohou byt najednou pouze tfi karty. Jakmile je rezervace plnd, musi byt
vSechny karty druhd nebo zdrojd, které nelze okamzité umistit na pozemek, zahozeny
nebo vyménény za kartu z rezervace. Pokud je karta vyménéna, pak musi byt ta, kterd
byla v rezervaci, zahozena.

Karty rezervace mohou byt umistény na jeden z pozemkd, jakmile je k dispozici prislusna
vrstva. Nemusi byt pouzity v poradi, v kterém byly nasbirany.
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Ekosystémy:

Jakmile jsou vsechny ctyri vrstvy pozemku vyplnény kartami druhd/zdroji, které
odpovidaji karté struktury korunového patra, vytvorili jste ekosystém. Presunte pét karet
ve svém ekosystému stranou — toto je vas destny prales.

Jakmile je dokonceny ekosystém premistén do vaseho destného pralesa, na pozemek
muze byt priddna nova karta struktury korunového patra. Jakmile je ale karta struktury
korunového patra umisténa na pozemek, nem(ze byt odstranéna, dokud neni ekosystém
dokoncen.

Pét karet struktury korunového patra, které jsou vylozeny na zacatku hry, jsou cilovymi
ekosystémy, které musite vytvorit. Mlzete k nim ale kdykoliv pridat dalsi kartu tak, ze
seberete svrchni kartu z balicku karet struktury korunového patra. Toto byste ale neméli
provadeét prilis ¢asto, protoze jakakoliv karta struktury korunového patra, ktera zde na
konci hry zistane nedokoncend, zpUsobi ztratu bodu (viz " Konec hry" nize).

Konec hry:
Hra kondi, jakmile je jedna ze Ctyr vrstev destného pralesa prazdnd, a neni mozné ji znovu
doplnit.

Bodovani:
Kazdy dokonceny ekosystém ma hodnotu péti bodi. V ramci kazdého ekosystému ziska
kazda karta zdroje jeden bonusovy bod.

Karty druhd, které sdili ekosystém s druhem, s kterym jsou rddy pdrovdny (podle symbolu
v levém dolnim rohu kazdé karty), ziskaji dva bonusové body.

Pokud karta druhu naznacuje, ze se danému druhu libi dva druhy namisto jednoho, a jeho
ekosystém zahrnuje karty obou druhd, tato karta druhu ziskd dva bonusové body za
kazdé parovani.

Cim 3tastnéjsi a zdravéjsi je vas ekosystém, tim vice boda ziskate!

Pokud po skonceni hry zGstanou nedokoncené karty struktury korunového patra bud na
pozemku, nebo v radé vylozenych karet svrchu hraciho pole, odectete si za kazdou kartu
dva body.

Dle hodnoty celkového skére zjistéte, jaky tvor z deStného pralesa jste!
0-10 bodd |vcela délnice Jste prilis pilna vcelka! Vratte se do Ulu a zpomalte.

11-20 bodu | harpyje pralesni |PUlsobite uvolnéné a sStastné jako tento ptak. Zkuste to
znovu!

21-25 bodl | majestatni jagudr |Zpomalte, Selmo! Vypada to, Ze jste si vedli dobre, ale
i ty nejrychlejsi kocky potrebuji odpocinek.

26-35 bodu |tropicky tukan Vedli jste si dobre a pUsobite velmi uvolnéné, ale mizete
toho dokazat jesté vice, stejné jako tukan!

36-45 bodu |opice kapucin Jste mili a uvolnéni, jako opicka kapucin. Drzte hlavu
vzharu! Zvladnete to.

46+ bodl |triprsty lenochod |Jste tak uvolnéni, ze se témér nepohybujete. Skvéla

prace!
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Priklad hry:

Viz obrdzek na konci nadvodu, v sekci ,, Example Game Play".

Na pozemku 1 karta struktury korunového patra naznacuje, ze vrstva lesni pudy musi
obsahovat savce. Hrac si vezme kartu savce a umisti ji na prvni misto.

Hrac poté prida kartu Zivota rostlin do vrstvy podrostu. Tato karta naznacuje, Ze se ji libi
voda, hrac ale nevidi zadné dostupné karty zdroju vody. Misto toho hrac¢ vezme kartu
nektaru, umisti ji do rezervace a presune se na dalsi kartu druhu.

Hrac poté prida dalsi kartu Zivota rostlin do vrstvy stredniho korunového patra. Tato karta
naznacuje, ze se ji libi nektar, hra¢ vezme kartu zdroje nektaru ze své rezervace a umisti ji
pod tuto kartu druhu Zivota rostlin.

Pro dokonceni ekosystému hrac pridad kartu bezobratlého Zivocicha do vrstvy vrchniho
stromového patra. Hra¢ poté premisti ekosystém do svého destného pralesa, ten je
pripraven k bodovému ohodnoceni na konci hry.

Hra¢ mlze kdykoli zacit druhou strukturu korunového patra na pozemku 2, dokonce i pred
dokoncenim ekosystému na pozemku 1. Nicméné, hra¢ mize pridavat nové karty struktury
korunového patra pouze tehdy, kdyz je jeden z pozemkd prazdny.

Legenda:
ecosystem — ekosystém fruit — ovoce
resources — zdroje seed — seminko
species — druhy sunlight - slunec¢ni zareni
rainforest layers — vrstvy pralesa leaf - list
rainforest — prales
layer —vrstva
forest floor — lesni plida
understory — podrost
canopy - stiedni stromové patro
emergent — vrchni stromové patro
plot marker — znacka pozemku
plot — pozemek
reserve marker — znacka rezervace
reserve —rezervace
sprite token - zeton skritka
canopy structures — struktury korunového patra
daytime —den
nighttime — noc
mammal — savec
bird — ptak
amphibian — obojzivelnik
invertebrate — bezobratly Zivocich
plant life — Zivot rostlin
reptile - plaz
nectar — nektar
nut — ofech
water —voda
- ovedstics st
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