NAVOD
SOVA, MOUDRA HLAVA, DOPORUCUJE

pamet’
postieh
prostorova predstavivost

PAMET 3D

NAVOD
PAMET 3D
naucna hra pro 2-5 hraci

Ke hie potiebujete:
1) karty vzort — 55 ks
2) barevné kostky — 25 ks
3) Zetony — 100 ks
4) ptesypaci hodiny — 1ks

Po rozbaleni zkontrolujte obsah podle seznamu uvedeného vyse nebo na zadni strané baleni.
V pripadé neshod nds prosim kontaktujte na info@pexi.cz.

Pravidla bezpe¢ného pouZivani:

Upozornéni:

Nevhodné pro déti do 3 let.

Obsahuje malé ¢asti — hrozi nebezpeci jejich spolknuti nebo vdechnuti.
Uschovejte obal, miize obsahovat dulezité informace.

Nutnost dozoru dospélé osoby pii hie.

Piesypaci hodiny pouzivejte s mimotadnou opatrnosti.

Stav hry pravidelné kontrolujte.

Hra spociva ve skladani kostek podle vzoru na karté, kterou si musi hraci zapamatovat. Cas
na slozeni odmeéruji presypaci hodiny a vyhrava ten hrac, ktery nejrychleji slozi kostky podle

zapamatovaného vzoru. Hra predstavuje skvély trénink postiehu, paméti a prostorové
predstavivosti, uci barvy a je vvbornou zabavou pro celou rodinu.

Cil hry:
Cilem hry je co nejrychleji ziskat dohodnuty pocet zetont. Ty hraci dostavaji za spravné
sloZeni kostek.

Priprava na hru:

Karty se vzory promichej a poloz na stil obrazkem kostek dolu. Barevné kostky poloz na stil
na jedno misto, v dosahu vSech hract. Presypaci hodiny postav tak, aby na n¢ vidé€li vSichni
hréagi. Zetony mohou leZet v krabiéce nebo na hromadce na stole.



Pribéh hry:

Nejmladsi hrac otoci prvni kartu z balicku a polozi ji na stiil tak, aby vSichni dobie vidéli
vzor, ktery je slozeny z kostek. Hraci se snazi si jej co nejlépe zapamatovat. Po 5 sekundach
hrac¢ otoci kartu vzorem dolu vedle balicku a ptevrati presypaci hodiny. Kazdy hrac si vezme
ze stolu kostky, které potiebuje a snazi se z nich slozit vzor z karty. Hrac¢, kterému se to
povede jako prvnimu, zvola STOP. V tu chvili vSichni ostatni prerusi skladani. Hrac, ktery
hru prerusil, oto¢i odlozenou kartu a porovna svoje slozené kostky se vzorem na karté. Pokud
je umisténi a barva kostek spravna, ziskéa hra¢ za odménu 1 zeton. Pokud neslozil vzor
spravné, odevzda 1 zeton zpét do krabicky. V ptipad¢, ze Zadny zeton nemad, o nic nepiichazi.
Novou kartu odkryje dal$i hra¢ na fad¢ podle pohybu hodinovych ruc¢i¢ek. Pokud nikdo z
hrac¢t neslozi vzor, nez se presype pisek v hodinach, kolo nikdo nevyhral. Vytazena karta
zustane odlozZena stranou a dalsi kartu ze stolu otoci hrac, ktery je na radé.

Konec hry:
Hra konc¢i ve chvili, kdy jeden z hract ziska jako prvni ur€ity pocet zetont. Ten si hraci
dohodnou pfedem na zacatku hry (naptiklad 5, 10 nebo 20 Zetont).

DalSi varianty hry:
1) Ptred zacatkem hry lze snizit stupen obtiznosti. Vyberte pouze karty s 2 nebo 3
kostkami.
2) Cas nemusi odméfovat piesypaci hodiny. Hragi budou kostky skladat tak
dlouho, dokud jeden z nich nezvola STOP. Kolo miize skon¢it neuspéchem jen
ve chvili, kdy se vSichni shodnou, Ze nedokazi vzor slozit. Pak kartu odlozi a
odkryji novy vzor.

Technické udaje:
model: 524

Udrzba:
Kostky se mohou myt v teplé mydlové vode. K ¢isténi nepouzivejte jakakoliv chemicka
rozpoustédla.

Skladovani:
Vyrobek uschovejte na suchém misté, mimo dosah zdrojt tepla a v originalnim baleni.

Likvidace:
Pokud uz hru dale nechcete pouzivat, zlikvidujte ji bezpecnym a ekologickym zplisobem.

ES prohlaseni:
Vyrobek je oznaceny symbolem CE, protoze splituje normu pro bezpecnost hracek.

DODAVATEL:

PEXI, S. R. O.
PODNIKATELSKA 565

190 11 PRAHA

TEL./FAX (+420) 274 023 224

www.alexander-hry.cz
E-mail: info@pexi.cz



http://www.alexander-hry.cz/

Symbol 0-3 znamena, Ze hra neni vhodna pro déti do 3 let.



