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SLOVA

Tato zébavna hra je uréena pro jednoho a vice
hracd ve véku od 5 let.

Hra,Slova” je uréena détem predskolniho véku.
Tato hra déti uci prostrednictvim zabavy. Jeji
princip spociva ve vybrani obrazku a nasledném
skladani pismenek do vyrazu, ktery je na obrazku.

Hra1 (pro mladsi déti)
Pomuicky:

32 obréazkovych karet
64 obrazkl pismenek
30 zetonl

Pfed zapocetim hry je tfeba seznamit se se
seznamem jednotlivych obrézk(. Starsi déti, které
jiz pismenka znaji, si seznam se spravnym
pravopisem jednotlivych vyrazi duikladné
prostuduji a poté jej odlozi. Pozdéji jej pouziji jen
v piipadé pochybnosti ¢i nejistoty (vidy az po

Pfiprava a pravidla hry:

Zamichejte a rozloZte na stdl karticky s pismenky
(pismenky dolt) a zvlast polozte hromadku
karticek s obrazky (cbrazky dold). Hru zacina
nejmladsi hrac. Ten sejme z hromadky karticek
s obrazky vrchni kartu a polozi ji obrazkem
nahoru na misto viditelné viem hraclm.
Nasledné si vybere jednu z rozloZzenych karet
s pismenky. Pokud si takto vybral pismenko, které
patfi k vybranému obrazku, polozi jej k obrazku a
obdrZi jeden Zeton. Pokud ne, poloZi ji vedle sebe
a dalsi pismenko pak vybira nasledujici hrac. 5

Po Uplném konci hry hréadi vysledky sectou a urci tak
jejiho Gplného vitéze, <ili vyherce nejvice jednotli-
vych kol.

Pozor!

*Po slozeni prvniho slova losuje dalsi obrazek
nasledujici hrac.

*Pokud hrac udéld chybu a ulozi si k sobé
pismenko, které pfitom patii k vybranému
obrazku, mize mu je vzit hra¢, ktery si jeho
chyby viiml, ale teprve poté, az na néj prijde
fada. Tento pak nebude muset pismenko
losovat.

Déti se tak za pomoci nékoho stardiho zdbavnou
formou uéi pismenka a jejich vzdjemnou kombi-
naci pak i slovim, ktera odpovidaji nejen obraz-
kim dodanym v baleni. Za pomoci dodanych
vzorl nebo samostatné se tak déti uéi skladat
slova - popisky k obrazkam (v zavislosti na jejich
schopnostech). Stardi déti, pripadné dospéli, si
mohou zahrat jednu ze dvou zajimavych verzi,
kterd nuti k premysleni pii této slovni hie.

vlastnim slozeni slova, nikdy ne pfedtim). Mladsi
déti, které pismenka jesté Uplné neovladaji,
mohou tento seznam pouzivat i béhem hry - diky
tomu pak snéaze rozeznaji pismenko, které potfe-
buji ke sloZeni vyrazu patfiéného obrazku. Déti by
vzdy mély hrat pod dozorem nékoho starsiho. Hru
muZete modifikovat podle schopnosti hracd, napt.
u nejmladdich déti mizete vybrat jen obrazky
s nejjednodussim pravopisem, jako napf. mama,
tata apod.

Kazdy hra¢ musi ¢ekat, az na ngj pfijde fada -
nesmi vybirat pismenko, dokud predchozi hrac
neodlozi své vybrané pismenko. Pofadi hrach by
mélo odpovidat sméru hodinovych ruicek.
Za kazdé vybrané pismenko odpovidajici obrazku
obdrzi hra¢ jeden Zeton. Po slozeni celého slova
hraci ovéfi, kdo ziskal nejvice zeton( a vyhrdl tak
prvni kolo. Poté pfipravi viechny pomucky
na dalsi kolo (jako na pocatku hry). Jesté pred
zapocetim hry si jeji ucastnici urci, kolik kol hra
bude mit, ¢ili kolik slov budou skladat.

Po kazdém kole si hraci zapisi, kdo je vitézem.

*Hrac, ktery pfi skladani slova pouzije nespravné
pismenko, ztrati za trest jeden Zeton (pokud
Zadny nema, nic neztraci).

Hra 2 (pro starsi déti)
Pomiicky:
64 obrazk( pismenek

Pravidla hry:
Hrac¢i na stdl rozlozi zamichané obrazky
pismenek (pismenky dold). Nasledné pocinaje



nejmladsim si jednu z nich vyberou a pismenkem
nahoru ji polozi vedle sebe. Jak jim postupné
pismenka pfibyvaji, snazi se z nich slozit co nejvice
slov. Aby takovéto slovo bylo uznano, musi:

- obsahovat alespon tii pismenka;

+ byt podstatnym jménem (v libovolném padé a cisle).
Po vybrani viech karticek s pismenky mohou jesté
hraci po dobu 5 minut skladat dal3i slova tak, aby jich
sloZili co nejvice. Hra mize byt ukoncena jesté pred
uplynutim téchto 5 minut, pokud jeden z hracd
oznami, ze jiz skoncil se skladanim svych slov.
Po ukonceni hry hraci kontroluji, zda vytvofena slova
byla slozena dle pravidel.
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Spatné slozend slova (dle vyie zminénych
pravidel nebo se 3patnym pravopisem)
se nepocitaji. Hra¢ s nejvétdiim poctem slov
vyhrava dané kolo. Pocet kol se stanovi jesté pred
samotnou hrou. Celkovym vitézem je hrac, ktery
vyhral nejvice kol. Hrac¢i si mohou pozmeénit
pravidla hry, napf. skladané slovo nemusi byt
podstatnym jménem, ale musi byt slovem
spisovnym.
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