NAVOD

MISTR SLOVA

Slovni hra pro 2-10 hract

ciL

Hradi vrhaji kostky a z hozenych pismen
skladaji slova. Za kazdé slovo obdrzi hra¢
body. Vyhrava ten, kdo jako prvni doséhne
100 bodd.

- 6 kostek pro souhlésky

- 2 kostky pro samohlasky

- 2 zvlastni kostky

Zvlastni kostky nahrazuji rtizna pismena, v
zavislosti na hozeném symbolu.

VYZNAM SYMBOLU SPECIALNI KOSTKY
* - Zolik pro jakékoliv pismeno

o - Zolik pro souhlasky

naptiklad:

P-A-V-0-U- ¥,

chybéjici  pismeno ,K” bylo nahrazeno
~Zolikem pro jakékoliv pismeno®.

.Zolik pro samohlasku” méze nahradit
libovolnou chybéjici samohlésku, napfiklad:
P-%8-V-0-U-K,

chybéjici pismeno ,A” bylo nahrazeno
~2olikem pro samohldsku”

¢imz jsme ziskali slovo DES.

? - ,opakovani hodu” - umoznuje hraci
jesté jednou hazet libovolnou kostkou
(mize se jednat i o specialni kostku), pokud
ho predchozi vysledek hodu neuspokojuje.

Specidlni kostky Ize kombinovat:
S-,-T-E-,-N -
Pismeno,S” a ¢arka vytvofi S’ pismeno,E”

Hru zahajuje nejmladsi hra¢. Dale se postu-
puje ve sméru hodinovych ruci¢ek. Hrag,
ktery je na fadé, hodi viemi 10 kostkami za
pomoci kelimku a se snazi slozit ze ziskanych
pismen co nejvyse bodované slovo. P¥i
skladani slov jsou velmi uzite¢né specialni

v

kostky, které hracim rozsifuji moznosti a
zvétsuji Sanci na vitézstvi.

SEZNAM KOSTEK

Hra obsahuje specialné navrzenou sadu 10
kostek:

x - 7olik pro samohlasky

¥ - &arka méni pismenka (A>A, C> C,
D»D,E»EE I > ,N>N,0»O,R»R, $»S,
™Tu»U0,0,Y»Y,Z2»2)

? - opakovéni hodu libovolnou kostkou

POPIS SPECIALNICH KOSTEK
,Zolik pro jakékoliv pismeno” mize nahradit
libovolné pismeno ve slové,

+Zolik pro souhlasku” muze nahradit libovol-
nou chybéjici souhlasku, napfiklad:
WA1)4»wK,

chybéjici pismeno ,V* bylo nahrazeno
+20likem pro souhlasku”.

Cérka ve spojeni s pismeny A,C,D,E, |,N,O,R,
S, T,U,Y,Z ménitato pismenanaA,C,D,EE,
[N, RS, T,U,0U,Y,Z napiiklad:
D-F-,-S

6 pismenko,E” ve spojeni's, ,” vytvofi E,

a c¢arka vytvoii ,E” a ,zolik pro jakékoliv
pismeno” nahrazuje pismeno ,E”.

SKLADANI sLOV

Hra¢ po provedeni hodu otodi presypaci hodiny
a zacne skladat slovo. Musi to stihnout, nez se
dvakrat presype pisek v presypacich hodinach.
Pokud je mezi hozenymi pismeny také symbol
pro opakovani hodu,?’, mlze se hra¢ rozhod-
nout, ze bude hazet vybranou kostkou
jesté jednou. Musi to udélat dfive,nez se



poprvé pfesype pisek v presypacich hodi-
nach. Potom pfesypaci hodiny oto¢i podru-
hé. Vytofend slova museji byt podstatna
jména v jednotném nebo mnozném ¢isle.
Nesmi to byt zkratky, napf.: VZP, CSA atd.

BODOVANI SLOV

slovo o 3-pismenech - 1 bod
slovo o 4-pismenech - 2 body
slovo o 5-pismenech - 4 body

Pokud hrac¢ nesestavi zadné slovo, ztraci 20
bodu.

Priklady:

K-0-5S

kos - 5 bod (1 bod za slovo ze 3 pismen + 4
body za slovo bez Zolika

V-0-J- J-A

vojna - 4 body (4 body za slovo z 5 pismen)

napfiklad na tfi presypani pisku v hodinach,
nebo o zvyseni poc¢tu bodl nutného k vitéz-
stvi.

UPOZORNENI!

V pripadé hodu pismen Z a N se mohou ve
skladaném slové vzajemné nahradit. Také
pismeno M mizete pouzit jako W.
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Kostky samohlasek
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slovo o 6-pismenech - 8 bod(

slovo o 7-pismenech - 12 bodu

slovo o 8-pismenech - 16 bodi

slovo o 9-pismenech - 20 bod(

slovo o 10-pismenech - 25 bod(i

Body navic:

Pokud ve slové nebyl pouzit zadny zolik,
hrac obdrzi navic 4 body.

Za kazdé pouziti ¢arky hra¢ obdrzi navic 4
body.

D-E-,-S

dés - 9 bodi (1 bod za slovo ze 3 pismen + 4
body za pouziti ¢arky + 4 body za slovo bez
zolika)

P-O-S-T-R-,-1-K

postfik — 20 bodl (12 bodt za slovo ze 7
pismen + 4 body za pouziti ¢arky + 4 body za
slovo bez Zolika).

Pfed zahajenim hry se mohou hra¢i dohod-

nout na prodlouzeni ¢asu uréeného ke sloze-
ni slova,

Kostky souhlasek
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Speciélni kostky
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OBSAH BALENI:
Kostky - 10 ks
Pfesypaci hodiny - 1 ks
Kelimek — 1 ks

Navod ke hie — 1 ks



