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MAJSTER SLOVA

Slovna hra pre 2 — 10 hracov

CIEL

Hraci vrhaju kocky a z hodenych pismen
skladaju slova. Za kazdé slovo ziskava hrac
body. Vyhrava ten, kto ako prvy dosiahne 100
bodov.

Hru za¢ina najmladsi hra¢. Dalej sa postupuje
v smere hodinovych ruciciek. Hra¢, ktory je na
rade, hodi pomocou poharika vietkymi 10
kockami a snazi sa zloZit zo ziskanych pismen
¢o najviac bodované slovo. Pri skladani slov su
velmi uzito¢né Specidlne kocky, ktoré hracom
rozsiruju moznosti a zvySuju Sancu na vitaz-
stvo.

POPIS SPECIALNYCH KOCIEK

,Zolik pre akékolvek pismeno” méze nahradit
[ubovolné pismeno v slove, napriklad:
R-Y-JE-A

chybajuce pismeno ,B” bolo nahradené
»zolikom pre akékolvek pismeno”.

,Zolik pre samohlasku” méze nahradit lubovo-
[nd chybajicu samohldsku, napriklad:

R-3¢- B-A
chybajuce pismeno ,Y* bolo nahradené
»zolikom pre samohlasku”.

,Zolik pre spoluhlasku” méze nahradit lubovo-
[nu chybajicu spoluhlasku, napriklad:

RY-0-A
chybajice pismeno ,B” bolo nahradené
»Zolikom pre spoluhldsku”

Ciarka v spojeni s pismenami A, A, C, D, ELL
N,O,R,S,T,U,Y, Z menitieto pismena na A, C,
D,EILLNOGORSTU,Y,Z napriklad:
B-A-,-)
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ZOZNAM KOCIEK

Hra obsahuje $pecialne navrhnutd zostavu 10
kociek:

- 6 kociek pre spoluhlasky

- 2 kocky pre samohlasky

- 2 Specialne kocky

Specidlne kocky nahradzuju rézne pismeng, v
zavislosti od hodeného symbolu.

VYZNAM SYMBOLOV SPECIALNEJ KOCKY
* - 7olik pre akékolvek pismeno

o - zolik pre spoluhlasky
x - zolik pre samohlasky

7 - ¢iarka meni pismenka (A»AA, C»C,
D»D,E»E > L»LLN»N,0>00,
R»R,S» S5, T» T,U» U, Y »Y, 2> 7)

2 - opakovanie hodu fubovolnou kockou
L]

pismenko ,E” ve spojeni s, ' vytvofi E, ¢imz
jsme ziskali slovo DES.

? - ,opakovani hodu” - umoziuje hradi jesté
jednou hazet libovolnou kostkou (mize se
jednat i o specidlni kostku), pokud ho
predchozi vysledek hodu neuspokojuje.

Speciélni kostky Ize kombinovat:

S-,-T-E-,-N- J¢

Pismeno ,S” a ¢arka vytvoii,S* pismeno B a
¢arka vytvofi ,E” a ,Zolik pro jakékoliv pisme-
no” nahrazuje pismeno ,E".

SKLADANI SLOV

Hra¢ po provedeni hodu otoci presypaci
hodiny a za¢ne skladat slovo. Musi to stihnout,
nez se dvakrat presype pisek v presypacich
hodinach.

Pokud je mezi hozenymi pismeny také symbol
pro opakovani hodu,?* miize se hra¢ rozhod-
nout, Ze bude hazet vybranou kostkou jesté
jednou. Musi to udélat dfive, nez se poprvé
presype pisek v presypacich hodinach. Potom
presypaci hodiny otoci podruhé.
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Vytvorené slova musia byt podstatné mend v
jednotnom alebo mnoznom ¢isle. Nesmu to
byt skratky, napr.: NBS, NAD atd.

BODOVANIE SLOV

slovo z 3 pismen - 1 bod
slovo zo 4 pismen — 2 body
slovo z 5 pismen - 4 body
slovo zo 6 pismen — 8 bodov
slovo zo 7 pismen — 12 bodov
slovo z 8 pismen - 16 bodov
slovo z 9 pismen - 20 bodov
slovo z 10 pismen - 25 bodov

Body navyse:
Ak nebol v slove pouzity Ziadny Zolik, hrac¢
ziskava navyse 4 body.

Za kazdé pouzitie Ciarky hrac ziskava navyse 4
body.

Ak hra¢ nezostavi Ziadne slovo, straca 20
bodov.

Priklady:

N-O-S

kos — 5 bodt (1 bod za slovo ze 3 pismen + 4
body za slovo bez Zolika

V-0-J- JgE-A

vojna — 4 body (4 body za slovo z 5 pismen)
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Kocky spoluhldsok
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B-A-,-J

baj - 9 bodov (1 bod za slovo z 3 pismen + 4
body za pouZitie ¢iarky + 4 body za slovo bez
zolika)

O-S-L-I-,-K

oslik - 12 bodov (4 body za slovo z 5 pismen +
4 body za poutzitie Ciarky + 4 body za slovo bez
zolika).

Pred zaCiatkom hry sa m6zu hraci dohodnut
na predl|zeni ¢asu ur¢eného na zloZenie slova,
napriklad na tri presypania piesku v hodinach,
alebo o zvyseni poctu bodov nutnych

na vitazstvo.

UPOZORNENIE!

V pripade hodu pismen Z a N sa tieto pismena
moézu v skladanom slove vzdjomne nahradit.
Pismeno M je mozné pouzit aj ako W.

OBSAH BALENIA:
Kocky — 10 ks
Presypacie hodiny — 1 ks
Poznamkovy blok - 1 ks
Gulockové pero - 1 ks
Poharik - 1 ks

Vrecko - 1ks

Névod na hru — 1 ks
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Kocky samohlasok
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Specialne kocky
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