Pravidla bry

Hra je zaloZend na principe skutocného
penaltového rozstrelu, kedy 2 futbalové
timy kopd proti sebe 5 pendlt. V pripade,
Ze je stav nerozhodny, timy kopu dalSiu
penaltu a hraje sa uz len jednokolovym
systémom.

Na zaciatku hry dostane kazdy z hracov
5 kariet brankdra a 5 kariet strelcov svojej
farby.

Po Zrebe a ureni kto zacina, si hra¢, ktory
ide strielat, vyberie 1z 5tich moznosti,
kam kopne penaltu.

Slper si potom vyberd 1z 5tich moznosti
brankdra a snazi sa vystihnit zamer
strelca.

Hra¢i si zvolent kartu pripravia licom dole
pred seba a v rovnakom okamihu kartu
otodia.

Po kazdej penalte si obaja hraci ber karty
naspat do ruky.

Hrédi sa po kazdej penalte striedajd.
Strelec sa teda v nasledujticom tahu stéva
brankdrom a naopak.

Penalta sa povazuje za chytend v pripade,
Ze brankdr na karte skace do rovnakého
miesta, kam mieri vystrelend lopta na
karte strelca.

Vitazi hrd¢, ktory premeni viac penalt.

Varidcie: MoZu hrat 4 hradi, pricom
2 st v jednom time a jeden md na starosti
strelbu a druhy chyta.

Druhd Sanca

Stcastou hry s aj karty Druhd Sanca.
Tych je celkom 6 a kazdy hrac si pred
zahdjenim hry vyZrebuje iba jednu z nich
(samozrejme ju neukazuje stiperovi).

Na tychto kartach st moznosti nejako
ovplyvnit prave zahrand penaltu.

(Napr. pre brankdra je tam moznost, ze
ked'skoci na opacnd stranu, nez mieri
strelec, méZe otocit karticku Druhd Sanca

Fan

a skusit svoje 3tastie. Potom prichddza na
rad kocka. Brankdr hadze kockou a musi
hodit urcené isla na karte, aby z tejto
strely nebol gél).

Po pouZiti karty Druhd Sanca hré¢ uz
dalsiu kartu nedostdva. Na zdklade
vytiahnutej karticky si hra¢ méze urcit
stratéqiu, kedy kartu pouZije.

KARTY BRANKAROV

KARTY STRELCOV

KARTY DRUHA SANCA



