NAVOD SK
ZABAVNE SLABIKY

Vzdelavacia hra v 4 variantoch

- od 5 rokov
- hra pre 2 - 5 hracov

Obsah balenia:

1) karty ,lienky” - 55 ks

2) karty s obrdzkami - 55 ks
3) hracia doska

4) figurky - 5 ks

5) kocka

6) ndvod

Po rozbaleni skontrolujte obsah balenia podla zoznamu umiestneného vyssie
alebo na zadnej strane obalu. V pripade rozdielov nds kontaktujte na e-mail:
info@pexi.cz.

Podmienky bezpecného pouzitia:

Upozornenie:

Hracka nie je vhodnad pre deti do 3 rokov. Obsahuje malé diely -
nebezpecenstvo vdychnutia alebo prehltnutia. Uschovajte obal, moze
obsahovat dolezité informécie.

Obal nie je sucastou hracky.
Pravidelne kontrolujte stav hracky.

,Zdbavné slabiky” je hra, ktord rozvija fonémovy sluch (znalost hldskovej analyzy
a syntézy vyrazov). Zameriava sa i na zrakovo - sluchovo - pohybovu koordindciu
a sluchovti koncentrdciu, ktoré st velmi délezité pri vyucbe citania a pisania. U¢i
takisto dodrziavat dohodnuté pravidid.

Hru mézu pouzivat nielen logopédi, pedagdgovia a terapeuti, ale aj rodicia, ktori chcu
cas spolocne straveny s dietatom venovat zabave vzdelavacieho charakteru.



Hra ma 4 varianty:
A) 2 varianty s kartami
B) 2 varianty s kartami a hracou doskou

Pravidla pre variant A

I. variant

Sprievodca polozi premiesané karty lienky na kopku (lienkou dolu), zamiesa
a rozdd Ucastnikom hry rovnaky pocet kariet s obrazkami. Pripadny zvysok
kariet, ktory nemozno medzi hrac¢ov bezo zvysku rozdelit, odlozi do $katulky.
Najmladsi Gcastnik zacina. Obréti hornu kartu lienky, spocita jej bodky a zo
svojich kariet zvoli obrazok, ktorého nazov ma rovnaky pocet slabik. Zvolenu
kartu polozi na stél a nahlas povie slovo, ktoré rozdeli na slabiky. Ostatni
Ucastnici vyhodnotia, ¢i sa pocet slabik zhoduje s poc¢tom bodiek. Ak je
odpoved spravna, tak hrd¢ moze nechat svoju kartu na stole a v hre pokracuje
dalsi hrac. V pripade, ze odpovedal nespravne, hrac si musi vziat svoju kartu
spat. Ak hra¢ nema vo svojich kartach slovo s potrebnym poc¢tom slabik alebo
nedokdze toto slovo ngjst, tak straca tah a na rade je dalsi hrac.

V pripade, ked' maju ucastnici pochybnosti, ¢i hrac vybral obrazok s ndzvom so
spravnym poctom slabik, je mozné odpoved' skontrolovat na konci pravidiel.
Pocas hry ucastnici odkladaju vytiahnuté lienky na novu koépku obrédzkom
nahor. Ak sa v priebehu partie minu karty lienok, je mozné koépku odkladanych
kariet otocit (lienkami smerom dolu) a znovu zacat brat karty lienok zhora.
Vyhréva ten hrd¢, ktory sa ako prvy zbavi kariet s obrazkom.

Hru je mozné prispdsobit potrebam a mozZnostiam ucastnikov, napr. pred
rozdanim kariet uviest vsetky vyrazy, spolo¢ne ich rozdelit na slabiky alebo
vybrat iba niektoré vyrazy (napr. 2- a 3-slabi¢né s otvorenou Strukturou typu
ma-ma, mar-hu-la).

Il. variant

Prvy hrac otoci kartu lienky tak, aby ju vetci videli. Hraci hladaju medzi svojimi
kartami spravny vyraz. Kto ako prvy polozi na lienku svoju kartu so spravnym
poctom slabik, vyhrava kolo. Ostatni hraci si musia vziat svoje karty spat.
Vyhrava ten, kto sa ako prvy zbavi vsetkych kariet.

Pravidla pre variant B
I. variant

Priprava na hru

Hraciu dosku poloz na stol. Karty s lienkami a karty s obrazkami zamiesaj zvlast
a poloz na stdl zadnou stranou kariet nahor v 2 oddelenych kopkach. Figurky
postav na okruhle policka hracej dosky tak, aby sa ich farby zhodovali s farbou
policok.
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Priebeh hry

Hru zacina najmladsi hra¢. Hadze kockou a zacina pohybovat svojou figtrkou
od policka so Sipkou. Svoju figurku posunie vpred v smere vyznacenom
fialovou Sipkou o tolko policok, kolko bodiek ukézala kocka.

Ak hrac vstupi svojou figurkou na poli¢ko s pismenkom ,0" tak oto¢i kartu
s pismenkom 0" (s obrazkom) a poloZi ju pred seba. Ak sa zastavi na policku
s pismenkom B’ tak si vezme kartu s pismenkom ,B“ a polozi ju pred seba
lienkou nahor.

Hraci sa striedaju postupne na tahu v smere hodinovych ruciciek. Pri posuvani
svojich figirok po hracej dréhe hraci vstupuju na policka s pismenkom ,0”
alebo,B" a zakazdym si vytiahnu kartu, ktord tomuto policku zodpoveda. Taku
kartu si vzdy polozia pred seba na st6l.

Ak si hra¢ mimo svojho tahu vsimne, ze medzi vylozenymi kartami ma
obrazok, ktorého ndzov ma rovnaky pocet slabik, ako je pocet bodiek na karte
lienky, tak to nahlas oznami a ukaze ostatnym obe karty. Musi pritom nahlas
vyslovit slabiky v nazve obrazka. Ak ostatni Ucastnici suhlasia s rozdelenim
slabik, hra¢ odkladé obe karty na zvlastnu spolo¢nu kopku (vratenych kariet)
obrazkom nahor. Ak sa vSak pomylil, musi karty polozit spat pred seba.

V pripade pochybnosti si m6zu hraci skontrolovat spravne rozdelenie vyrazu
na slabiky v zozname na konci pravidiel. Ak hrac postavi figurku na policko so
zelenym kolieskom, ma pravo vybrat si otocenie karty 0" alebo ,B". Ak figurka
stoji na prazdnom policku hracej dosky, hra¢ neziskava ni¢ a na tahu je dalsi
ucastnik v poradi.

Koniec hry

Hraci postupuju s figurkami po hracej drahe dookola. Ziadne cielové poli¢ko
nie je stanovené. V priebehu posunu po hracej drédhe si hra¢i mnohokrat
tahaju karty obrazkov a lienok. Tiez ich mnohokrat odkladaju na kopku
vratenych kariet, ak si vhodne zvolia karty obrazkov a karty lienok. Hra sa
kon¢i, ked v odoberacej képke chybaju karty obrazkov alebo karty Zabiek,
ktoré by bolo mozné tahat. Vsetci Ucastnici si spocitaju karty pred sebou
(lienky i obrazky dohromady) a vitazom sa stava ten, kto ich ma v sucte
najmene;j.

Il. variant

Platia rovnaké pravidlda ako v I. variante. Rozdiel spociva v tom, ze hradi
odkladaju pary kariet (lienky a obrazky), ktoré sa k sebe hodia, na miesto pred
sebou a neodkladaju ich na kopku vratenych kariet. Vyhrava ten hra¢, ktory
ako prvy nazbiera pred zacatim hry dohodnuty pocet parov kariet, 0" a,B".



Zoznam vyrazov s rozdelenim na slabiky:

1-slabi¢né 2-slabi¢né 3-slabi¢né 4-slabi¢né
mak ra-ky do-pi-sy ko-ryt-nac-ka
lev ba-l6n sy-kor-ka ze-me-gu-la
most mo-tyl zmrz-li-na cen-ti-me-ter
pstros lis-ty se-dac-ka na-hr-del-nik
néz mas-ka no-vi-ny sa-de-ni-ca
drak srd-ce au-to-bus te-le-vi-zor
hroch me-siac ko-Si-le ko-lo-bez-ka
pav hrus-ka ba-ter-ka u-my-va-dlo
dazd-nik ja-ho-da mo-to-cy-kel
e sal-ka te-plo-mér pa-vu-c¢i-na
kz-ilaﬂ za-pal-ka ku-ku-ri-ca
rt-ko v . 0-noz-ka o-ku-lia-re
cir-kus 3-slabi¢né \F;r-tul-nik
tor-ta le-pi-dlo | po-me-rané
jez-ko ba-bov-ka ko-lo-to¢
lis-ka to-pan-ky
so-va prin-cez-na

Cistenie a udrzba: Plastové dieliky je mozné umyvat v teplej mydlovej
vode. Nepouzivajte Ziadne chemické rozpustadla.

Skladovanie: Vyrobok skladujte na suchom mieste, mimo zdrojov tepla
a v origindlnom obale.

Likvidacia: Po pouziti zlikvidujte hracku bezpe¢nym spdsobom s ohladom
na zivotné prostredie.

Vyhlasenie ES: Vyrobok je oznaceny symbolom CE, pretoze splha
poziadavky smernice o bezpecnosti hraciek.

C€ Q

Pexi, s.r.o., Podnikatelska 565, Praha 9, CR
tel.: (+420) 274 023 224, www.pexi.cz Symbol 0 - 3 znamena,

i : ze hrac¢ka nie je vhodna
e-mail: info@pexi.cz bre deti do 3 rokov,



