NAVOD CZ
ZABAVNE SLABIKY

Vzdélavaci hra ve 4 variantach

-od5 let
- hra pro 2 -5 hracut

Obsah baleni:

1) karty ,berusky”— 55 ks
2) karty s obrdzky - 55 ks
3) hraci deska

4) figurky - 5 ks

5) kostka

6) ndvod

Po rozbaleni zkontrolujte obsah baleni podle seznamu umisténého vyse nebo na
zadni strané obalu. V pripadé rozdilii nds kontaktujte na e-mail: info@pexi.cz.

Podminky bezpecného pouziti:

Upozornéni:

Hracka neni vhodna pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢asti — hrozi nebezpeci
vdechnuti nebo spolknuti. Uschovejte obal, mize obsahovat dilezité
informace.

Obal neni soucasti hracky.
Pravidelné kontrolujte stav hracky.

,Zdbavné slabiky” je hra, kterd rozviji fonémovy sluch (dovednost hldskové
analyzy a syntézy vyrazt). Zaméruje se i na zrakové - sluchové - pohybovou
koordinaci a sluchovou koncentraci, které jsou velmi dulezité pri vyuce cteni
a psani. U¢i rovnéz dodrzovat dohodnutd pravidia.

Hru mohou pouzivat nejen logopedové, pedagogové a terapeuti, ale také
rodice, ktefi chtéji dobu spole¢né stravenou s ditétem vénovat zabavé
vzdélavaciho charakteru.



Hra ma 4 varianty:
A) 2 varianty s kartami
B) 2 varianty s kartami a hraci deskou

Pravidla pro variantu A

I. varianta

Privodce polozi promichané karty berusky na hromadku (beruskou dold),
zamicha a rozda ucastniklim hry stejny pocet karet s obrazky. Pripadny zbytek
karet, ktery nelze mezi hrace beze zbytku rozdélit, odlozi do krabicky.
Nejmladsi ucastnik zacind. Obrati horni kartu berusky, spocita jeji tecky a ze
svych karet zvoli obrazek, jehoz ndzev ma stejny pocet slabik. Zvolenou kartu
polozi na stdl a nahlas fekne slovo, které rozdéli na slabiky. Ostatni ucastnici
vyhodnoti, jestli se pocet slabik shoduje s poc¢tem tecek. Pokud je odpovéd
spravna, pak hra¢ maze nechat svoji kartu na stole a ve hie pokracuje dalsi
hrac. V pfipadé, ze odpovédél nespravné, si hra¢ musi vzit svou kartu zpét.
Jestlize hra¢ nema ve svych kartach slovo s potfebnym poctem slabik nebo
neumi toto slovo najit, pak ztraci tah a na fadé je dalsi hrac.

V pripadé, kdy maji ucastnici pochybnosti, zda hrac vybral obrazek s ndzvem se
spravnym poctem slabik, je mozné odpovéd' zkontrolovat na konci pravidel.
Bé&hem hry ucastnici odkladaji vytazené berusky na novou hromadku obrazkem
nahoru. Pokud v pribéhu partie dojdou karty berusek, je mozné hromadku
odkladanych karet otocit (beruskami smérem dol(l) a znovu zacit brat karty
berusek shora. Vyhrava ten hrag, ktery se jako prvni zbavi karet s obrazkem.

Hru je mozné pfizplGsobit potfebam a moznostem ucastnik(, napt. pred
rozdanim karet uvést vsechny vyrazy, spolecné je rozdélit na slabiky, nebo
vybrat pouze nékteré vyrazy (napf. 2 a 3 slabi¢né s otevienou strukturou typu
ma-ma, me-ru-nka).

Il. varianta

Prvni hrac otoci kartu berusky tak, aby ji vsichni vidéli. Hraci hledaji mezi svymi
kartami spravny vyraz. Kdo jako prvni polozi na berusku svou kartu se
spravnym poctem slabik, vyhrava kolo. Ostatni hraci si musi vzit své karty zpét.
Vyhrava ten, kdo se jako prvni zbavi viech karet.

Pravidla pro variantu B
I. varianta

Priprava ke hie

Hraci desku poloz na stdl. Karty s beruskami a karty s obrazky zamichej zvlast
a poloz na stll zadni stranou karet nahoru ve 2 oddélenych hromadkach.
Figurky postav na kulata policka hraci desky tak, aby se jejich barvy shodovaly
s barvou policek.
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Pribéh hry

Hru zacina nejmladsi hrac. Hazi kostkou a zacina pohybovat svoji figurkou od
policka se Sipkou. Svou figurku posune vpred ve sméru vyzna¢eném fialovou
Sipkou o tolik poli¢ek, kolik te¢ek ukazala kostka.

Jestlize hrac vstoupi svoji figurkou na policko s pismenkem, O, pak otoci kartu
s pismenkem 0" (s obrazkem) a poloziji pfed sebe. Pokud se zastavi na policku
s pismenkem ,B", pak si vezme kartu s pismenkem ,B” a polozi ji pfed sebou
beruskou nahoru.

Hraci se sttidaji postupné na tahu ve sméru hodinovych rucicek. Pfi posouvani
svych figurek po hraci draze hraci vstupuji na policka s pismenkem 0" nebo
,B" a pokazdé si vytahnou kartu, ktera tomuto policku odpovida. Takovou
kartu si vzdy polozi pied sebe na stul.

Pokud si hra¢ mimo svij tah v§imne, Ze mezi vylozenymi kartami ma obrazek,
jehoz nazev ma stejny pocet slabik, jako je pocet tec¢ek na karté berusky, pak to
nahlas ozndmi a ukaze ostatnim obé karty. Musi pfitom nahlas vyslovit slabiky
Vv ndzvu obrazku. Pokud ostatni Ucastnici souhlasi s rozdélenim slabik, hrac
odklada obé karty na zvlastni spolecnou hromadku (vracenych karet)
obrazkem nahoru. Avsak pokud se zmylil, musi karty zpatky polozit pred sebe.

V piipadé pochybnosti si mohou hraci zkontrolovat spravné rozdéleni vyrazu
na slabiky v seznamu na konci pravidel. Pokud hrac postavi figurku na policko
se zelenym kole¢kem, ma préavo si vybrat otoceni karty 0" nebo ,B". Pokud
figurka stoji na prazdném policku hraci desky, hrac neziskava nic a na tahu je
dalsi tcastnik v poradi.

Konec hry

Hraci postupuiji s figurkami po hraci draze dokola. Zadné cilové poli¢ko neni
stanoveno. V priibéhu posunu po hraci draze si hra¢i mnohokrat tahaji karty
obrazkl a berusek. Také je mnohokrat odkladaji na hromadku vracenych karet,
pokud si vhodné zvoli karty obrazka a karty berusek. Hra kon¢i, kdyz v dobiraci
hromédce chybi karty obrazkd nebo karty zabek, které by bylo mozné tahat.
Vsichni ucastnici si spocitaji karty pred sebou (berusky i obrazky dohromady)
a vitézem se stava ten, kdo jich md v souc¢tu nejméné.

Il. varianta

Plati stejna pravidla jako v I. varianté. Rozdil spociva v tom, Ze hraci odkladaji
pary karet (berusky a obrazky), které se k sobé hodi, na misto pred sebou
a neodklddaji je na hromadku vracenych karet. Vyhrava ten hra¢, ktery jako
prvni nasbira pred zahdjenim hry dohodnuty pocet par( karet,0"a,B"



Seznam vyrazul s rozdélenim na slabiky:

1-slabi¢né 2-slabi¢né 3-slabi¢né 4-slabi¢né
mak ra-ci do-pi-sy ze-mé-kou-le
lev bo-ty sy-kor-ka cen-ti-me-tr
most ba-lon zmrz-li-na na-hr-del-nik
pstros mo-tyl se-dac-ka sa-ze-ni-ce
dort ma-ska no-vi-ny te-le-vi-ze
nGz srd-ce au-to-bus ko-lo-béz-ka
drak mé-sic ko-si-le u-my-vad-lo
hroch hrus-ka ba-ter-ka mo-to-cy-kli
pav dest-nik ja-ho-da pa-vu-¢i-na

. tuz-ka te-plo-mér ku-ku-fi-ce

_2-slabicné | oo z-pal-ka
kr-tek bry-le po-noz-ka
cir-kus . vr-tul-nik
Zel-va w po-me-ranc
je-zek le-pi-dlo ko-lo-to¢
lis-ka ba-bov-ka
so-va prin-cez-na

Cisténi a idrzba: Plastové dilky Ize myt v teplé mydlové vodé. Nepouzivejte
zadna chemicka rozpoustédla.

Skladovani: Vyrobek skladujte na suchém misté, mimo zdroji tepla
a v origindlnim obalu.

Likvidace: Po pouziti zlikvidujte hracku bezpec¢nym zptisobem s ohledem
na Zivotni prostredi.

Prohlaseni ES: Vyrobek je ozna¢en symbolem CE, nebot spliiuje pozadavky

smérnice o bezpecnosti hracek.
Symbol 0 - 3 znameng,

Distributor: .
Pexi, s.r.o., Podnikatelska 565, Praha 9, CR
Ze hra¢ka neni vhodna
pro déti do 3 let.

tel.: (+420) 274 023 224
www.pexi.cz, e-mail: info@pexi.cz



