Dino Dostihy a stavky RETRO
(D1631953)

Hra dostihy astdvky je uréend predovsetkym detom od 10 rokov a dospelym hracom.
Vitazom sa stdva ten, kto najlepsie odhadne situaciu, najlepsie zvazi riziko a najlepsie
investuje zverené prostriedky. Kazdy hrac¢ vlastne predstavuje zastupcu dostihovej
stajne, ktory pohybom po hracom plane obchadza aukcie dostihovych koni. Volné kone
podla svojej Gvahy a svojho zaujmu skupuje, aby ich neskér postavil do dostihov a pre
svoju stajnu ziskal ¢o najvacsi pocet vyhier. Pri svojom pohybe po hracom plane kazdy
hrac¢ taktiez moze kuapit alebo ziskat sluzby spojené s dostihovym Sportom a opat ich
prenajimanim pre svoju stajiu ziskat zisk.

Obsah hry:
» dostihové peniaze v hodnotach od 20 DK az do 10 000 DK (dostihovych korun)

22 kariet koni
14 kariet Ndhoda (oznacené N)
14 kariet Financie (oznacené F)
4 karty Tréner
1 karta Preprava
1 karta Stajne
zlté zetony na oznacenie dostihov
cervené Zetony na oznacenie hlavnych dostihov
6 Figurok v rozdielnych farbach
1 hracia kocka
vlozka z umelej hmoty na ulozenie hracich prvkov
hraci plan rozdeleny krizovym vysekom do 4 casti

Priprava hry:

Rozdeleny hraci plan sa zlozi a spoji v jeden celok pomocou vyseknutych zdmkov. Diely
k sebe patriace urcuje stredovy obraz. Do stredu hracieho planu na oznacené miesta sa
textom dole polozia dve samostatné kopky zamiesanych kariet Ndhod, oznacenych ako
N a Financii, oznacenych ako F.

Hry sa mbze zUcastnit 2 az 6 hracov. Kazdy si vyberie jednu z roznych farebnych figirok
a postavi ju na policko oznac¢ené Start. Pred zahajenim vlastnej hry si hraci medzi sebou
zvolia bankara, ktory sa taktiez méze zicastnit hry ako jeden z hracov. Funkciu bankara
vykondva tento hra¢ navyse anemd vplyv na jeho vlastnd hru. Rovnako peniaze
a majetok banky pouziva tento hrac oddelene od svojich vlastnych prostriedkov.

Kazdy hra¢ dostane od banky ako zakladny vklad pre hru 30.000 dostihovych kordn
v tychto druhoch bankoviek:

10.000 - 1 ks,

2.000 - 6 ks,

1.000 — 4 ks,

400 - 3 ks,

200 -10 ks,

100 -7 ks,

20 -5 ks.

Hru zahajuje bankar. Po nom pokracujad v hre hraci v smere hodinovych ruciciek.
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Pravidla hry:

Zacinajuci hra¢, ktory postavil svoju figirku na poli¢ko Start, po hodeni hracou kockou
postupi v zltom pruhu hracieho planu o pocet poli¢ok, podla hodnoty hodené na kocke.
Pozor, ak na kocke padne 6, hadze hrac este raz a hody sa scitaju. Kazdé policko hracieho
pldnu ma nejaky vyznam. Hrac ihned vykona to, ¢o z jeho umiestnenia na hracom plane
vyplyva. Pre nazornost popiseme funkciu niekolkych prvych policok.

Priklad hernych situdcii:

Na zaciatku hry hraci na kocke padla 1, postUpi o jedno policko od Startu, to ho zastavi na
policku kona Fantome. Pokial ma zaujem o kdpu tohto kona, zaplati bankarovi predpisanu
Ciastku.

Suma je vypisand ako obstaravacia cena kona na hracom plane aj na karte kona. Po
zaplateni dostane hrd¢ od bankara kartu s menom kona Fantome. Tuto kartu si sam
opatruje, pretoze pokial na toto policko vstupi ktorykolvek iny hra¢, zaplati majitelovi
kona Fantome sumu urcenu za prehliadku stajne. Tato suma je opat vypisana na karte
kona aj na hracom plane. (O kartach koni je neskor napisané podrobne).

Pokial na kocke padla 2, hrac postupi na policko oznacené Financie. Obrati vrchnu kartu
z balika Financie (ten je oznaceny pismenom F) a vykond prikaz podla pokynov. Kartu
potom zasunie spat naspodok balicka, textom dole.

Na policko veterindrne vysetrenie sa dostal hrac, ktorému na kocke padla 4. Na tomto
policku podla prikazu, ktory je uvedeny na hracom plane, zaplati ihned banke (bankarovi)
stanovenu sumu.

Piatym polickom od startu je policko oznacené Tréner 1. Hrac, ktory na toto policko
postupil, sa opat, tak ako u policok s konmi, rozhoduje, ¢i toto polic¢ko, pokial je volné, od
banky kupi. Pokial je volné a rozhodol sa ku kdpe, zaplati bankarovi stanovenu sumu, od
bankara po zaplateni dostane kartu Tréner 1. Tato kartu (licenciu) opat sam opatruje,
lebo ak zastavi iny hra¢ na tomto poli, zaplati vlastnikovi tejto karty (licencie)
Tréner 1 ihned predpisant sumu. (O kartach Trénerje neskor napisané podrobne).

Ak zastavi hra¢ na policku Ndhoda, tak ako pri financidch obrati ihned vrchnd kartu
z balika Ndhoda (ten je oznaceny pismenom N) a vykona prikaz stanoveny kartou. Kartu
opat zasunie spat naspodok balicka, textom dole.

Toto boli priklady Uvodnych hernych situacii. Nasledne si potom vsetky policka
hracieho planu podrobne popisané v ndvode.

Po tahu prvého hraca sa na rade striedaju dalsi hraci a tiez sa vsetci riadia vyznamom
policok podla naslednych vysvetliviek.

Zmysel ich jednania je v tom, Ze podla svojho uvazenia kupujd od banky za obstaravaciu
cenu, pripadne od spoluhraca za dohodnutld cenu, trénerské licencie, sluzby (stajne
a preprava), ale hlavne kone, ktoré su usporiadané do jednotlivych farebne odlisSenych
stajni. Hra¢ méze od banky kapit len toho kona, na ktorého policku sa zastavil. Kazdy
hrac, ktory kupil nejakého kona, sa snazi ziskat vsetky kone jednej farby (stajne), lebo az
ked' vlastnia vsetky kone jednej farby (stajne), smu tieto kone stavat do Dostihov.
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Co je to v tejto hre DOSTIH:

Ak hrdc vlastni vsetky kone jednej stajne (t.j. jednej farby) a ak zastavi pri opatovhom
postupe po hracom plane na ktoromkolvek koni tejto ziskanej stajne, smie si kapit od
banky podla svojej financnej situdcie 1az 4 zlté Zetony. Tieto zZetdny predstavuji
Dostihy. Zakupené zetény polozi na policko kona, pre ktorého Dostihy kupil. Je velmi
vyhodné mat ¢o najviac stajni, pretoze tieto kone je mozné stavat do dostihov — kupovat
od banky zlté Zetony. Pretoze ak stoji cudzi hrac na policku s polozenymi zeténmi, plati
majitelovi vysoké cCiastky, ktoré st vypisané na kartach koni.

Priklad: Kon Narcius postaveny do Styroch dostihov ziskava majitelovi ¢iastku 26.000 DK.
Je to dciastka, ktord majitelovi kona Narcius zaplati kazdy protihrdc, ktory na tomto
policku kedykolvek v priebehu hry zastavi.

Hrac, ktory v priebehu hry ziskal vsetky kone jednej farby (stajne) a mad postaveného
niektorého z tychto koni uz do 4 dostihov (kon so 4 zltymi zeténmi), smie, ak na tomto
koni v priebehu hry znovu zastavi, postavit tohto kona do Hlavného dostihu sezony.
Postavenie kona do Hlavného dostihu sezény je teda podmienené tym, Zze koén bol
predtym postaveny do styroch dostihov (4 zZlté Zetony).

V predchdadzajlcej casti ndvodu bolo povedané, ze hraci kupuju od banky za stanovent(
hodnotu sluzby, karty koni, dostihy a hlavné dostihy. AvSsak pozor! Nakupy a obchodné
rokovania prebiehaju iba medzi hra¢mi a bankou. Tieto rokovania o predaji a ndkupe
sluzieb (tréneri, stajne, preprava, atd.), ale aj koni a celych stajni prebiehaji aj medzi
hrac¢mi navzajom a pri tychto rokovaniach nie s stanovené pevné ceny. Rozhoduje iba
ponuka a dopyt. Je bezné, ze z pociatku hry vlastnia karty koni jednej stajne viacerych
hracov. (Hraci nakupuju volné kone, ktoré ma banka k dispozicii). Pretoze vsak dostihy
smu byt nakupované iba ak vlastni hrac celd stajnu (t. j. kone jednej farby) a nie len cast
tejto stajne, urobi jeden hra¢ druhému priamu ponuku, za kolko preda (uvolni) ¢i kapi
potrebnd kartu kona. Takéto rokovania prebiehaja vlastne po celd hru atykaju sa aj
celych stajni vratane dostihov a sluzieb. (Podrobnejsie spracovanie tejto c¢asti je uvedené
neskor).

Obchodné rokovanie medzi bankou alebo spoluhrd¢mi uzatvara hra¢ po hode kockou
a po postupeni o zodpovedajuci pocet policok. Do jeho skoncenia Ziadny dalsi hrac
nehadze, aj ked' nie je Gcastnikom rokovania. Hra¢ oznami bankarovi, co chce od banky
odkuapit, zaplati stanovenu ciastku aaz potom moéze dalsi hrac pokracovat v hre.
V pripade predaja medzi hra¢mi, hodi hra¢ na rade kockou a po vykonani tahu navrhne
hraci, s ktorym chce rokovat o predaji, pripadne nakupe, cenu podla svojho uvazenia.
Ostatni hraci opat, pokial rokovanie prebieha, nehraji a ¢akaja na jeho ukoncenie.
Kazdy vlastnik kona alebo sluzieb je povinny sa sam prihlasit o svoje naroky voci
ostatnym hracom aj voci banke. V pripade, ze tak neurobi, dalsim nasledujicim hodom
iného hrdca jeho naroky zanikaju. Patri k pravidldm hry, Ze sa hradc¢i navziajom
neupozornuju na tieto opomenutia. Podla dohody medzi hra¢mi mozno pripadne poverit
bankara, aby dodrziavanie tohto pravidla sledoval avyberal od previnilého hraca
penaznu pokutu vo vyske, aku si hraci medzi sebou na zaciatku hry urdia.

Postup pri stavkovani na superove kone:

Riziko, ktoré pre hracov vyplyva zo superovych koni postavenych do dostihov alebo do
hlavného dostihu, je mozné znizit stavkovanim. Pred hodom polozi hra¢ lubovolné
mnozstvo penazi na jedného alebo viacerych siperovych koni, avsak iba na tie policka,
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ktoré st obsadené minimalne 3 dostihmi alebo hlavnym dostihom. Stavky platia len pre
jeden hod, je mozné teda vsadzat iba v rozsahu jedného hodu kockou.

V pripade, ze po tomto hode hrac skutocne zastavi na niektorom z koni, na ktorého stauvil,
vyplati mu majitel kona desatnasobok vsadenej ciastky. Ak na takto stadvkou nevstupi
oznacené pole, ziska stavku majitel kona. Stavok na kona sa smie zUcastnit iba ten
hra¢, ktory sam vlastni aspon 1 kone s minimalne 3 dostihmi. Kazdy hrac je povinny po
svojom hode vyrovnat vsetky z toho plyndce poziadavky sdperov ¢i banky. T.j. aj hrac,
ktory stavil na kona avyhral, musi samozrejme majitelovi kona zaplatit zisk z poctu
dostihov, do ktorého je kén postaveny.

Ak nemad ktorykolvek hra¢ pri plneni financnych zavazkov dostatok Ffinancnych
prostriedkov, je povinny odpredat cast svojho majetku na ich uhradenie. Sluzby méze
podla svojej Gvahy odpredat bud banke za obstaravaciu cenu alebo ostatnym hracom za
cenu lubovolnd. Pokial hrac¢ z finanénych dévodov musi manipulovat s kartami koni alebo
dostihmi postupuje nasledovne:

1. Ak vlastni celd stajnu s aspon jednym obsadenym dostihom, predd siperovi tato
celd stajnu za lubovolny cenu. Tato celd stajiu vratane dostihov smie predat
iba jedinému hracovi. Neda sa preddavat napriklad cast stajne, ak je obsadeny
aspon 1 dostih.

2. Vrati banke [ubovolny pocet dostihov. Banka vyplati hracovi za vratené dostihy
polovi¢nu obstardvaciu hodnotu.

3. Vrati banke vsetky dostihy - ziska polovicnd hodnotu za dostihy a rozpreda
viacerym superom karty koni za cenu dohodnut(, alebo vrati banke karty koni za
povodnu hodnotu.

Pozor!

Pretoze stavat kone do dostihov smie hrac vlastniaci celd stajnu (t.j.jednu farbu),
nesmie nikdy pri manipulacii s kartami a dostihmi doéjst k situacii, ze existuji rozni
majitelia kariet koni jednej stajne s obsadenymi dostihmi.

Koniec hry:

Hra pre hraca konci, ak nema dalSie prostriedky na vyrovnanie dlhov. Ak konci hru
sdlhom aj po odpredani vsetkého majetku, dorovnd jeho dlh banka a hra¢ odstupuje
z hry. Vitazi hrac¢, ktory zostane ako posledny v hre.

Vysvetlivky k jednotlivym symbolom:

Policko Start:

Odtial hra zaé¢ina. Po kazdom dokonceni okruhu a po prekroceni policka Start dostane
hrac od banky dotaciu 4.000 DK, okrem niektorych instrukcii na kartdch Ndhoda.

Policka s nazvami koni:
Policka rovnakej farby tvoria jednu stajnu. Obstaravacia cena kona je uvedend na
hracom plane aj na karte, ktord hra¢ dostane pri ndkupe od banky alebo pévodného
majitela. Poplatok za prehliadku stajne plati majitelovi ten hrac, ktory po svojom hode
postUpi na policko szodpovedajicim menom kona. Naklady na pripravu kona do
dostihov su uvedené na karte a majitel kona ich pri zakapeni dostihu plati banke.
Kone moéze naraz postavit do 1 az 4 dostihov. Naklady na pripravu kona pre hlavny
dostih sezény plati majitel tiez banke, podla sadzby uvedenej na karte. Hlavny dostih si
moze hrac zakapit az vtedy, ak postavil kona uz do 4 dostihov. Dostihy si hrac na policku
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kona oznacuje zltymi zeténmi, hlavny dostih ¢ervenym Zeténom. Pri zakapeni hlavného
dostihu odovzda hrac banke Zetony zlté. Zisk z dostihov plati majitelovi ten hrac, ktory
vstUpi na toto policko, podla poctu dostihov a sadzieb uvedenych na karte kona.

Policko Tréner:

Pokial hrac vstapil na policko Tréner a ak je volné, moze toto policko od banky kupit. Po
zaplateni prislusnej ¢iastky (4.000 DK) dostane od bankara kartu (licenciu) Tréner.
Tymto nakupom ziskal samozrejme iba 1 kartu (licenciu). Neda sa od banky naraz kupit
viac trénerov. Ostatné karty Tréner (licencie) je mozné od banky ziskat tak ako prvui kartu,
to znamena zastavenim na dalSom volnom poli Tréner.

Karty (licencie) Tréner je mozno ale tiez ziskat priamym konanim anakupom od
ostatnych hracov za cenu dohodnutd. Tymto spésobom je mozné naraz ziskat karty
vsetky.

Cena za zakdpenie trénerskej licencie je oznacend na karte aj na hracom plane. Sumy
platené za trénerské sluzby majitelovi licencie sa zvysSuju podla poctu trénerskych
licencii, ktoré hrac vlastni. Ak vstapi hrac na policko 7réner plati majitelovi nasledujice
sadzby:

Ak niekto vlastni 1 trénersku licenciu (kartu) dostane 1.000 DK,

ak vlastni 2, dostane 2.000 DK,

ak vlastni 3, dostane 3.000 DK

a ak vlastni vsetky 4 trénerské licencie, dostane 4.000 DK.

Policka Stajne a Preprava:

Cena na zakUpenie Stajni a Prepravy je oznacend na karte a na hracom plane. Vlastnik
jednej karty dostane od hraca, ktory vstupil na takto oznacené policko, 80-nasobok hodu
kockou. Ak je hrac vlastnikom oboch kariet, dostane od spoluhraca, ktory na jednu z nich
vstipi, 200-nasobok hodu kockou.

Vsetky karty, t. j. karty koni, Tréner, Stajne, Doprava sa v prvych kolach kupuju od banky za
obstardvaciu cenu. Neskor si mozu hradi tieto karty predavat medzi sebou za dohodnutu
cenu. Pri predaji spat banke vyplaca banka iba obstardvaciu cenu.

Policka Ndhoda a Financie:

Ak hra¢ =zastavi na jednom ztakto oznacenych policok, snime vrchnd kartu
z zodpovedajuceho bali¢ka a riadi sa pokynmi na tejto karte. Po vykonani vrati pouzitd
kartu naspodok balicka. Okrem jednej karty Ndhoda, ktord umoznuje jednorazové
zruSenie distancie kedykolvek v priebehu hry. Po pouziti sa aj tato karta vrati do balicka.

Policko Distancia:

Hrac¢, ktory tu zastavi alebo sa na policko dostal bud' pouzitim karty Ndhoda, alebo
hodom 6 dvakrat po sebe, sa pocas distancie nezicastnuje dostihov, tzn., Zze nikto zo
spoluhrdc¢ov mu pocas distancie neplati Ziadne poplatky za dostihy, iba za prehliadku
stajni. Distancovany hrac sa zucastnuje hadzania kockou vo svojom poradi. Po hodeni
Cisla 6 distancia kon¢i a hrd¢ hadze este raz. Az po druhom hode postupuje na dalsie
policka.

Policko Veterindrna sluzba: .
Na tomto policku sa plati banke poplatok vytlaceny na hracom plane. Ziadne iné
obmedzenie pre hracov tymto nevznika.
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Policko Parkovisko:
Na tomto poli¢ku sa neplatia ziadne poplatky.

Policko Podozrenie z dopingu:

Hra¢, ktory tu zastavi, 1x nehadze a vtomto jednom vynechanom hode sa nezicastiuje
ziadneho dostihuy, t. j. siperi mu neplatia Ziadne poplatky za dostihy, okrem poplatku za
prehliadku stajne.

POZOR!

Ak hodi hrac kockou 6, hadze vzdy este raz a postupuje o sicet oboch hodov. Ak mu pri
druhom hode padne tiez 6, musi sa z ktoréhokolvek miesta na hracom plane postavit na
policko Distancia a musi ¢akat na dalSie hodenie cisla 6, aby mohol pokracovat v hre.

Odportic¢ame Vam pred zacatim hry dbékladné prestudovanie navodu. Hra ma svoju
logiku, ktord nemusi byt viditelnd po letmom precitani a pripadné nezhody v priebehu
hry by Vam pokazili dojem z tejto neobycajne zaujimavej hry. Pokial napriek tomu zistite
v priebehu hry, Ze je niektoré pravidlo priliS prisne, mozno ho samozrejme dohodou
hracov zmiernit. Napr.vyznam policka Distancia, na ktorom postihnuty hra¢ cakd na
hodenie ¢isla 6, je mozné zamenit tym, Ze sa tu takto postihnuty hrac zdrzi 2 kol4, atd.
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