Dino Dostihy a sazky RETRO
(D1631953)

Hra dostihy a sdzky je urcena predevsim détem od 10 let a dospélym hraclm. Vitézem se
stava ten, kdo nejlépe odhadne situaci, nejlépe zvazi riziko a nejlépe investuje svérené
prostiedky. Kazdy hrac vlastné predstavuje zastupce dostihové staje, ktery pohybem po
hracim planu obchazi aukce dostihovych koni. Volné koné podle své Gvahy a svého zajmu
skupuje, aby je pozdéji postavil do dostihd a pro svou stdj ziskal co nejvétsi pocet vyher.
Pri svém pohybu po hracim planu kazdy hradc¢ rovnéz muize koupit nebo ziskat sluzby
spojené s dostihovym sportem a opét jejich pronajimanim pro svou stdj ziskat zisk.

Obsah hry:
e dostihové penize v hodnotach od 20 DK az do 10.000 DK (dostihovych korun)

22 karet koni
14 karet Ndhoda (oznaceno N)
14 karet Finance (oznaceno F)
4 karty Trenér
1 karta Preprava
1 karta Stdje
zluté Zetony pro oznaceni dostih(
cervené zetony pro oznaceni hlavnich dostihd
6 Figurek v rozdilnych barvach
1 hraci kostka
vlozka z umélé hmoty pro uloZeni hracich prvku
hraci plan rozdéleny krizovym vysekem do 4 ¢asti

Priprava hry:

Rozdéleny hraci plan se slozi a spoji v jeden celek pomoci vyseknutych zamk. Dily k sobé
patrici urcuje stfedovy obraz. Do stiedu hraciho planu na oznacena mista se textem dolu
polozi dvé samostatné hromadky zamichanych karet Ndhod, oznacenych jako N a Financi,
oznacenych jako F.

Hry se muUze zUcastnit 2 az 6 hracl. Kazdy si vybere jednu z rGznobarevnych figurek
a postavi ji na policko oznacené Start. Pred zahajenim vlastni hry si hraci mezi sebou zvoli
bankére, ktery se rovnéz maze ucastnit hry jako jeden z hracd. Funkci bankére vykonava
tento hrac¢ navic a nema vliv na jeho vlastni hru. Rovnéz penize a majetek banky pouziva
tento hrac oddélené od svych vlastnich prostredka.

Kazdy hradc¢ obdrzi od banky jako zakladni vklad pro hru 30.000 dostihovych korun
v téchto druzich bankovek:

10.000 -1 ks,

2.000 - 6 ks,

1.000 - 4 ks,

400 - 3 ks,

200-10 ks,

100 -7 ks,

20 -5 ks.

Hru zahajuje bankér. Po ném pokracuji ve hie hraci po sméru hodinovych rucicek.
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Pravidla hry:

Zacinajici hrac, ktery postavil svou figurku na policko Start, po hozeni hraci kostkou
postoupi ve zlutém pruhu hraciho planu o pocet policek, dle hodnoty hozené na kostce.
Pozor, pokud na kostce padne 6, hazi hrac jesté jednou a hody se scitaji. Kazdé policko
hraciho pldanu ma néjaky vyznam. Hrac¢ ihned provede to, co z jeho umisténi na hracim
planu vyplyva. Pro nazornost popiseme funkci nékolika prvnich policek.

Priklad hernich situaci:

Na zacatku hry hraci na kostce padla 1, postoupi o jedno poli¢ko od startu, to jej zastavi
na policku koné Fantome. Pokud ma zajem o koupi tohoto koné, zaplati bankéri
predepsanou c¢astku.

Castka je vypsana jako pofizovaci cena koné na hracim planu ina karté koné. Po
zaplaceni obdrzi hra¢ od bankére kartu se jménem koné Fantome. Tuto kartu si sam
opatruje, nebot pokud na toto policko vstoupi kterykoliv jiny hrac, zaplati majiteli koné
Fantome castku urc¢enou za prohlidku staje. Tato castka je opét vypsana na karté koné
i na hracim planu. (O kartach koni je pozdéji psano podrobné).

Pokud na kostce padla 2, hrac postoupi na policko oznacené Finance. Obrati svrchni kartu
z bali¢ku Finance (ten je oznacen pismenem F) a provede prikaz podle pokynl. Kartu poté
zasune zpét vespod balic¢ku, textem dold.

Na policko veterindrni vysetreni se dostal hrac¢, kterému na kostce padla 4. Na tomto
policku podle prikazu, ktery je uveden na hracim planu, zaplati ihned bance (bankéri)
stanovenou castku.

Patym polickem od startu je policko oznacené Trenér 1. Hrac, ktery na toto policko
postoupil, se opét, tak jako u poli¢ek s konmi, rozhoduje, zda toto poli¢ko, pokud je
volné, od banky koupi. Pokud je volné a rozhodl se ke koupi, zaplati bankéri stanovenou
castku, od bankére po zaplaceni obdrzi kartu Trenér 1. Tuto kartu (licenci) opét sam
opatruje, nebot jestlize zastavi jiny hra¢ na tomto poli, zaplati vlastnikovi této karty
(licence) Trenér 1 ihned predepsanou castku. (O kartdch Trenér je pozdéji psano
podrobné).

Zastavi-li hrac¢ na policku Ndhoda, tak jako u financi obrati ihned svrchni kartu z balicku
Ndhoda (ten je oznacen pismenem N) a provede prikaz stanoveny kartou. Kartu opét
zasune zpét vespod balic¢ku, textem dold.

Toto byly priklady Gvodnich hernich situaci. Nasledné jsou pak vsechna poli¢ka hraciho
pldnu podrobné popsana v ndvodu.

Po tahu prvniho hradce se na radé stridaji dalsi hraci a rovnéz se vsichni fidi vyznamem
policek podle naslednych vysvétlivek.

Smysl jejich jednani je v tom, Ze podle svého uvazeni kupuji od banky za pofizovaci cenu,
pripadné od spoluhrace za dohodnutou cenu, trenérské licence, sluzby (stdje a preprava),
ale hlavné koné, ktefi jsou usporadani do jednotlivych barevné odliSenych staji. Hrac
muze od banky koupit jen toho koné, na jehoz policku se zastavil. Kazdy hrac, ktery
koupil néjakého koné, se snazi ziskat vsechny koné jedné barvy (stdje), nebot teprve
vlastni-li vSechny koné jedné barvy (staje), smi tyto koné stavét do Dostihd.
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Coje tovtéto hre DOSTIH:

Vlastni-li hra¢ vsechny koné jedné staje (tj. jedné barvy) azastavi-li pfi opétném
postupu po hracim planu na kterémkoliv koni této ziskané staje, smi si koupit od banky
podle své financni situace 1az 4 zluté Zzetony. Tyto zZetony predstavuji Dostihy.
Zakoupené zetony polozi na policko koné, pro kterého Dostihy koupil. Je velmi vyhodné
mit co nejvice staji, protoze tyto koné lze stavét do dostihlG — kupovat od banky zluté
Zetony. Protoze stavi-li cizi hra¢ na policku s poloZzenymi Zetony, plati majiteli vysoké
castky, které jsou vypsany na kartach koni.

Priklad: Kan Narcius postaveny do ctyr dostihd ziskavd majiteli ¢astku 26.000 DK. Je to
Castka, kterou majiteli koné Narcius zaplati kazdy protihrdc, ktery na tomto policku
kdykoliv v pribéhu hry zastavi.

Hra¢, ktery v pribéhu hry ziskal vSechny koné jedné barvy (stdje) a mad postaveného
nékterého z téchto koni jiz do 4 dostihd (kin se 4 zlutymi Zetony), smi, pokud na tomto
koni v pribéhu hry znovu zastavi, postavit tohoto koné do Hlavniho dostihu sezény
(Cerveny Zeton). Postaveni koné do Hlavniho dostihu sezény je tedy podminéno tim, ze
kan byl predtim postaven do ¢tyr dostihi (4 Zluté Zetony).

V predchozi ¢asti navodu bylo receno, ze hraci kupuji od banky za stanovenou hodnotu
sluzby, karty koni, dostihy a hlavni dostihy. Avsak pozor! Nakupy a obchodni jednani
probihaji pouze mezi hraci a bankou. Tato jednani o prodeji a nakupu sluzeb (trenéri,
stdje, preprava, atd.), ale i koni a celych stdji probihaji i mezi hraci navzajem a pfi téchto
jednanich nejsou stanoveny pevné ceny. Rozhoduje pouze nabidka apoptavka. Je
bézné, ze z pocatku hry vlastni karty koni jedné staje vice hraca. (Hraci nakupuji volné
koné, které ma banka k dispozici). Protoze vsak dostihy smi byt nakupovany pouze
vlastni-li hrac¢ celou staj (tj. koné jedné barvy) a ne jen ¢ast této stdje, ucini jeden hrac
druhému primou nabidku, za kolik proda (uvolni) ¢i koupi potfebnou kartu koné.
Takovato jednani probihaji vlastné po celou hru a tykaji se i celych stéji véetné dostihid
a sluzeb. (Podrobnéjsi zpracovani této c¢asti je uvedeno pozdéji).

Obchodni jednani mezi bankou nebo spoluhraci uzavird hra¢ po hodu kostkou a po
postoupeni o odpovidajici pocet policek. Do jeho skonceni zadny dalsi hra¢c nehazi,
i kdyZ neni Ucastnikem jednani. Hra¢ oznami bankéri, co chce od banky odkoupit, zaplati
stanovenou ¢astku a teprve potom muze dalsi hrac¢ pokracovat ve hre. V pripadé prodeje
mezi hraci, hodi hrac¢ na radé kostkou a po provedeni tahu navrhne hraci, s kterym chce
jednat o prodeji, pripadné nakupu, cenu podle svého uvazeni. Ostatni hraci opét, pokud
jednani probiha, nehraji a ¢ekaji na jeho ukonceni.

Kazdy vlastnik koné nebo sluzeb je povinen se sam prihlasit o své naroky vici ostatnim
hraclm ivici bance. V pripadé, Ze tak neucini, dalsSim nasledujicim hodem jiného hrace
jeho naroky zanikaji. Patfi k pravidlim hry, Zze se hraci navzdjem neupozoriuji na tato
opomenuti. Dle dohody mezi hradi [ze pfipadné povérit bankére, aby dodrzovani tohoto
pravidla sledoval a vybiral od provinilého hrace penézitou pokutu ve vysi, jakou si hraci
mezi sebou na zacatku hry urci.

Postup pri sazeni na souperovy koné:
Riziko, které pro hrace vyplyva ze souperovych koni postavenych do dostihd nebo do
hlavniho dostihu, [ze snizit sdzenim. Pfed hodem polozi hrac¢ libovolné mnozstvi penéz
na jednoho ¢i vice souperovych koni, oviem pouze na ta policka, kterd jsou obsazena
minimalné 3 dostihy nebo hlavnim dostihem. Sazky plati jen pro jeden hod, lze tedy sazet
pouze v rozsahu jednoho hodu kostkou.
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V pripadé, ze po tomto hodu hrac skutecné zastavi na nékterém z koni, na néhoz vsadil,
vyplati mu majitel koné desetindsobek vsazené castky. Nevstoupi-li na takto sazkou
oznacené pole, ziskava sazku majitel koné. Sazek na koné se smi zacastnit pouze ten
hra¢, ktery sam vlastni alespon 1 koné s minimalné 3 dostihy. Kazdy hrac je povinen
po svém hodu vyrovnat veskeré z toho plynouci pozadavky souperl ¢i banky. Tj. i hrac,
ktery vsadil na koné a vyhral, musi samozrejmé majiteli koné zaplatit zisk z poctu dostihd,
do kterého je kin postaven.

Nema-li kterykoliv hrac pfi plnéni financnich zdvazkd dostatek finanénich prostredkd, je
povinen odprodat c¢ast svého majetku na jejich uhrazeni. Sluzby mize podle své Gvahy
odprodat bud'bance za porizovaci cenu nebo ostatnim hra¢dim za cenu libovolnou. Pokud
hra¢ zfinan¢nich ddvodd musi manipulovat s kartami koni nebo dostihy postupuje
nasledovné:

1. Jestlize vlastni celou stdj s alespon jednim obsazenym dostihem, proda soupefi
tuto celou staj za cenu libovolnou. Tuto celou staj véetné dostiht smi prodat
pouze jedinému hraci. Nelze proddvat treba ¢ast stdje, pokud je obsazen alespon
1 dostih.

2. Vrati bance libovolny pocet dostihl. Banka vyplati hraci za vracené dostihy
polovicni pofizovaci hodnotu.

3. Vrati bance vsechny dostihy - ziskd polovi¢ni hodnotu za dostihy a rozproda vice
souperdm karty koni za cenu dohodnutou, nebo vrati bance karty koni za pavodni
hodnotu.

Pozor!

Protoze stavét koné do dostihG smi hrac vlastnici celou staj (tj. jednu barvu), nesmi nikdy
pri manipulaci s kartami a dostihy dojit k situaci, Ze existuji rdzni majitelé karet koni
jedné staje s obsazenymi dostihy.

Konec hry:

Hra pro hrace konci, nema-li dalsi prostredky na vyrovnani dluhd. Kondi-li hru s dluhem
i po odprodani veskerého majetku, dorovnd jeho dluh banka a hrac¢ odstupuje ze hry.
Vitézi hrac, ktery zGstane jako posledni ve hre.

Vysvétlivky k jednotlivym symbolim:

Policko Start:

Odtud hra zacina. Po kazdém dokonceni okruhu a po prekroceni policka Start obdrzi hrac
od banky dotaci 4.000 DK, vyjma nékterych instrukci na kartach Ndhoda.

Policka s nazvy koni:

Policka stejné barvy tvori jednu staj. Pofizovaci cena koné je uvedena na hracim planu
i na karté, kterou hrac obdrzi pri nakupu od banky nebo plvodniho majitele. Poplatek za
prohlidku staje plati majiteli ten hra¢, ktery po svém hodu postoupi na policko
s odpovidajicim jménem koné. Naklady na pripravu koné do dostihi jsou uvedeny na
karté a majitel koné je pri zakoupeni dostihu plati bance. Koné mlze najednou
postavit do 1 az 4 dostih(. Naklady na pripravu koné pro hlavni dostih sezony plati
majitel rovnéz bance, podle sazby uvedené na karté. Hlavni dostih si mGze hrac zakoupit
teprve tehdy, postavil-li koné jiz do 4 dostih(. Dostihy si hra¢ na policku koné oznacuje
zlutymi zetony, hlavni dostih Zetonem cervenym. Pfi zakoupeni hlavniho dostihu
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odevzda hrac bance zetony zluté. Zisk z dostihl plati majiteli ten hra¢, ktery vstoupi na
toto policko, podle poctu dostihd a sazeb uvedenych na karté koné.

Policko Trenér:

Pokud hrac vstoupil na policko Trenér a je-li volné, mize toto policko od banky koupit. Po
zaplaceni prislusné ¢astky (4.000 DK) obdrzi od bankére kartu (licenci) Trenér.

Timto nakupem ziskal samozrejmé pouze 1 kartu (licenci). Nelze od banky naraz koupit
vice Trenérd. Ostatni karty Trenér (licence) lze od banky ziskat tak jako prvni kartu, to
znamena zastavenim na dalsim volném poli Trenér.

Karty (licence) Trenér lze ale rovnéz ziskat primym jednanim a ndakupem od ostatnich
hraca za cenu dohodnutou. Timto zpGsobem lze naraz ziskat karty vsechny.

Cena za zakoupeni trenérské licence je oznacena na karté ina hracim planu. Castky
placené za trenérské sluzby majiteli licence se zvysuji podle poctu trenérskych licenci,
které hrac vlastni. Vstoupi-li hrac na policko Trenér plati majiteli nasledujici sazby:
Vlastni-li nékdo 1 trenérskou licenci (kartu) obdrzi 1.000 DK,

vlastni-li 2, obdrzi 2.000 DK,

vlastni-li 3, obdrzi 3.000 DK

a vlastni-li vSechny 4 trenérské licence, obdrzi 4.000 DK.

Policka Stdje a Preprava:

Cena na zakoupeni Stdji a Prepravy je oznacena na karté a na hracim planu. Vlastnik jedné
karty obdrzi od hrace, ktery vstoupil na takto oznacené policko, 80nasobek hodu
kostkou. Pokud je hrac¢ vlastnikem obou karet, obdrzi od spoluhrace, ktery na jednu
z nich vstoupi, 200nasobek hodu kostkou.

Vsechny karty, tj. karty koni, Trenér, Stdje, Doprava se v prvnich kolech kupuji od banky za

pofizovaci cenu. Pozdéji si mohou hraci tyto karty prodavat mezi sebou za dohodnutou
cenu. Pri prodeji zpét bance vyplaci banka pouze pofizovaci cenu.

Policka Ndhoda a Finance:

Zastavi-li hrac¢ na jednom z takto oznacenych poli¢ek, sejme vrchni kartu z odpovidajiciho
balicku a fidi se pokyny na této karté. Po provedeni vrati pouzitou kartu vespod balicku.
Kromé jedné karty Ndhoda, kterda umoznuje jednorazové zruSeni distancu kdykoliv
v prabéhu hry. Po pouziti se i tato karta vrati do balicku.

Policko Distanc

Hrac, ktery zde zastavi nebo se na policko dostal bud' pouzitim karty Ndhoda, nebo
hodem 6 dvakrat po sobé, se po dobu distancu neziGcastnuje dostihd, tzn., ze nikdo ze
spoluhrac¢t mu po dobu distancu neplati zadné poplatky za dostihy, pouze za prohlidku
stdji. Distancovany hrac¢ se ucastni hazeni kostkou ve svém poradi. Po hozeni cisla

policka.

Policko Veterindrni sluzba: .
Na tomto policku se plati bance poplatek vytistény na hracim planu. Zadné jiné omezeni
pro hrace timto nevznika.

Policko Parkoviste:
Na tomto policku se neplati zddné poplatky.
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Policko Podezreni z dopingu:

Hrac, ktery zde zastavi, 1x nehdzi avtomto jednom vynechaném hodu se neuGcastni
zadného dostihu, tj. soupefi mu neplati zadné poplatky za dostihy, vyjma poplatku za
prohlidku stdje.

POZOR!

Hodi-li hra¢ kostkou 6, hazi vzdy jesté jednou a postupuje o soucet obou hodu. Padne-li
mu pii druhém hodu rovnéz 6, musi se z kteréhokoliv mista na hracim planu postavit na
policko Distanc a musi ¢ekat na dalsi hozeni ¢isla 6, aby mohl pokracovat ve hre.

Doporucujeme Vam pred zahajenim hry dikladné prostudovani ndvodu. Hra ma svou
logiku, kterd nemusi byt patrna po letmém precteni a pripadné neshody v priibéhu hry by
Vam pokazily dojem z této neobycejné zajimavé hry. Pokud presto zjistite v pribéhu hry,
Zze je nékteré pravidlo priliS prisné, lze jej samoziejmé dohodou hracd zmirnit.
Napf. vyznam poli¢cka Distanc, na kterém postizeny hrac cekd na hozeni dcisla 6, lze
zameénit tim, Ze se zde takto postizeny hrac zdrzi 2 kola, atd.
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