Vilac Pameétova hra v kufriku
(V2740)

Dva a vice hracd, 4 az 99 let.

Obsah hry:
50 drevénych dilkd, kartonovy kuffik.

Cil hry:
Vlozit do kufru predméty a zapamatovat si jeho obsah.

Priprava hry:
Pripravte kufrik na hru, vyprazdnéte jej, abyste do néj
béhem hry mohli davat predméty.

Pravidla hry:

Zacind nejmladsi hradc¢. Vybere si dilek (napfr. zelenou
kSiltovku), vlozi jej do kufru aten zavie. Poté oznami:
.V mém kufru je zelena ksiltovka.”

DalSi hra¢ zopakuje stejnou vétu a pridd dalsi dilek
(napf. ¢ervenou knihu): .,V mém kufru je zelend ksiltovka
a Cervena kniha.”

Hraci se na tahu stridaji, pokazdé zopakuji, co uz v kufru
je a to od zacatku, ve spravném poradi. Nakonec do véty
pridaji vlastni naposledy pridany predmét.

Pokud hrac udéla chybu, je vyrazen ze hry!
Vitézi hra¢, ktery zistal ve hre jako posledni.
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