Vilac Hra s kostkami Zeleninova zahrada
(V2166)

Dva az Ctyri hraci od 6 let.

Na zacatku hry si kazdy hrac vezme 5 kostek a 1 kelimek. (Hra¢ nemuUze mit najednou vice
nez 5 kostek.)

Cilem hracd je mit na konci hry alespon jednu kostku.

Priprava hry:

Na zacatku kola si kazdy hra¢ zamicha kostky v kelimku a to jeho zatresenim. Kelimek
poté polozi na stll tak, aby pod sebou kostky skryval. Diskrétné se na hozené kostky
podiva, pred ostatnimi hraci musi zlstat skryté.

Hraje se nékolik kol, na konci kazdého jeden z hraca ziskd nebo ztrati kostku. Hraci se
béhem kola stridaji v sdzeni, poradi si ur¢i sami. Pri sdzce hrd¢ oznami celkovy pocet
stejnych obrazkd (napf. 5 rajcat), které si mysli, Ze se budou skryvat pod kelimky vsech
hracd. Dalsi hrac na radé pak muaze sazku zvysit, mGze pochybovat nebo maze souhlasit.

Blafovani je tudiz nedilnou soucasti hry, hra¢ muize sazet falesné, aby obelhal protihrace.
Je také dovoleno na ostatni mluvit a snazit se tak ovlivnit jejich volbu.

Na druhou stranu je Svindlovani nebo pokus o néj potrestan ztratou jedné kostky.

Hraci se mezi sebou domluvi, kdo pojede prvni, vétsinou je to nejmladsi hrac. Tento hrac
poté rozhodne, jestli se bude hrat po nebo proti sméru hodinovych rucicek a to tak, ze
ukaze na protihrace po své levici nebo pravici.

Hrac, ktery naposled ztratil nebo ziskal kostku, vzdy za¢ne novou sazku.

Pravidla hry:

Prvni hrd¢ sazi na celkovy pocet stejnych obrazkl, nebo na urcitou hodnotu. Napriklad
rekne: ,Pét raj¢at.” To znamend, Ze sazi na to, ze je pod kelimky vSech hracd alespon
5 rajcat.

Dalsi hra¢ ma 3 moznosti:
1. Vsadit vyssi hodnotu nebo stejnou hodnotu jiného obrazku:
V nasem prikladu sazi prvni hra¢ na 5 rajcat, dalsi hra¢ bud' zvysi pocet rajcat
(6, 7, atd.), nebo zméni zeleninu a pocet ponecha (napt. 5 lilkd).
2. Rekne ,Nevykladej!” (Hra¢ nesouhlasi s tim, Ze bude pod kelimky 5 rajéat.)
3. Rekne ,,Mham, miam!" (Hra¢ plné souhlasi: mysli si, ze je pod kelimky piesné
5 rajcat.)
Pro moznosti 2 a 3 se hra zastavi, hraci zvednou své kelimky a zkontroluji, jestli se pocet
hozenych obrazk( shoduje se sazkou.
Pokud hrac rekne ,Nevykladej!” po sdzce predchoziho hrace a ukaze se, ze ma pravdu,
ztraci predchozi hrac kostku.
Pokud ale pravdu nema, ztraci vlastni kostku.

Pokud hrac rekne ,Mnam, mnam!” po sazce predchoziho hrace a ukaze se, Ze ma pravdu,
ziskd jednu svou kostku zpét (pokud jiz nema kostek 5).
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